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MUHELY

A mesterséges intelligencia alkalmazdsa a miivészeti oktatdsban sokak szdmdra igéretes lehe-

t6ség, masok szdmdra azonban bizonytalansdgot jelent. Ennek titkrében kérdés, hogy a ge-

nerativ képalkotds miként illeszthetd be a grafikus szakképzésbe gy, hogy tdmogassa a krea-

tiv gondolkoddst és az alkotéi folyamatokat.

E tanulmdny a DINAMO — Digitdlisan Naprakész Modszerek nevii, mivészetpedagégiai

innovacidként létrehozott alternativ alkotdcsoportban eddig sszegytilt tapasztalatokat mu-

tatja be, illetve a csoport miikodését és a miikddés pedagdgiai hatdsait vizsgdlja.'

BEVEZETES ES SZAKIRODALMI
ALATAMASZTAS

A DINAMO pedagégiai innovaciés céllal
jott létre a Féti Népmivészeti Szakgimnd-
zium és Gimndziumban. M{ikodésének ko-
zéppontjaban a vizudlis mivészeti nevelés
megujitdsa all. A csoport egy jelenleg 30 {6t
szamlalé — fokozatosan béviild - kézépisko-
l4s (kb. 1420 éves) didkok onkéntes részvé-
telével mksds, alternativ miivészetpedagd-
giai mihely. Egy olyan alkotéi kozeg létre-
hozdsa volt a cél, amely kisérletezd és ref-
lektiv tanuldsi kérnyezetet teremt, ahol a
mesterséges intelligencia (MI) tudatos al-
kalmazdsa szervesen épiil be az alkotéi

gondolkodds fejlesztésébe, és ahol a tandr
szerepe nem az irdnyitds szigort korldtozésa,
hanem a tdmogatds, amely lehetévé teszi a
kollektiv kreativitds szabad kibontakoz4sat
(Kalinina, 2018). Az Ml-alapt vizudlis fel-
adatok kozott rekonstrukeiés (pl. épitett és
természeti kornyezetek Gjraalkotdsa), sti-
lusadaptdcids, mlidtirasi és parafrdzis jellegli
feladatok, valamint generativ képsorozatok
és iterativ képi kisérletek is szerepelnek.
Az alkotdcsoport pedagdgiai koncepcidja
nem els8sorban az egyetlen helyes vagy
legjobb megoldds megtaldldsdt helyezi
elétérbe, hanem — tobbek kdzt — a diver-
gens gondolkodds fejlesztésére dsszponto-
sit. Ennek oka, hogy a divergens gondol-
kodds jelentds mértékben hozzdjirul a

' A szoveg tomoritéséhez és a szdismétlések elkeriiléséhez alkalmanként MI-asszisztencidt vettem igénybe, azonban a
tartalom és a gondolatmenet teljes egészében szerzdi alkoté munka eredménye.
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kreativitds kibontakozdsdhoz a miivészeti
teriileteken (Wang és mtsai., 2023). Haase és
mtsai. (2023) kutatdsa szerint az MI dltal ge-
nerdlt képek az alkotdsi folyamat sordn hasz-
ndlt vizudlis inputok és iterdcids varidcidk ré-
vén fokozhatjdk a kreativitdst, kiilénésen a
divergens gondolkodds te-

tanulmdny azonban elssorban pedagégiai-
modszertani bemutatds, nem lezdrt empiri-
kus kutatdsi eredmények kozlése, hanem
egy folyamatban 1évé fejlesztés és megfigye-
1és leirdsa. Az oktaté-kutatd szdmdra mindez
alkalmat teremt az MI és a kreativitds kap-
csolatdnak vizsgilatdra,

rén. Wadinambiarachchi és
mtsai. (2024) kisérlete ra-
mutat arra, hogy mennyire
fontos szerepe van a koor-
dindtor-tandrnak abban,
hogy az MI az étletelés so-
rdn egyiittgondolkoddként
tdmogassa, és ne korld-

a tananyag nem pusztdn is-
meretként jelenik meg, ha-
nem aktiv alkotdi feladato-
kon keresztiil, amelyeket a
didkok sajdt vizudlis nyelvii-

kon dolgoznak fel

valamint az MI-alapt
mivészetpedagdgiai
mddszerek hatdsainak ér-
tékelésére. A csoportban
zajlé6 kisérletek eredmé-
nyei hozzdjérulhatnak a
vizudlis nevelés megujitd-
sdhoz, és alapot szolgdltat-

tozza a divergens gondol-

kodést. A DINAMO csoportban megval6-
sulé pedagégiai gyakorlatok sordn az MI
autoném alkotdként, és emellett kreativ esz-
kozként és alkotétdrsként is megjelenik
(Schmidt és Loidolt, 2023): vizudlis alterna-
tivdkat kindl, 4j kompozicids lehet8ségeket
nyit meg, és el8segiti a tudatos alkotéi don-
téshozatalt. Az alkotdcsoport tevékenysége
lehetéséget teremt arra is, hogy a klasszikus
mivészeti tananyagot és a mivészettorténeti
ismereteket alternativ, alkotéi autonémidt
tdmogaté mddon jétékos formaban dolgoz-
zuk fel (Davis Dan és mtsai., 2013). A tan-
anyag nem pusztdn ismeretként jelenik
meg, hanem aktiv alkotéi feladatokon ke-
resztiil, amelyeket a didkok sajdt vizudlis
nyelviikdn dolgoznak fel. Ez a megkozelités
hozzdjérul a mélyebb megértéshez, valamint
az élményalapt és reflektiv tanuldsi folyama-
tok formalédasahoz (Zsoldes, 2023). A DI-
NAMO mint alkotéi kézeg egytittal kuta-
tési keretként is szolgdl, amelyben az elké-
sziilt didkalkotdsok, az alkotdi folyamat do-
kumentdcidja és a résztvevdi visszajelzések
empirikus elemzésre adnak lehet8séget. E

hatnak tovdbbi miivészeti
és pedagdgiai kutatdsok szdmdra. A résztve-
v6k tapasztalatai alapjdn az MI alkalmazdsa
nem csdkkenti az alkotéi autonémidt, ha-
nem 0j mindséggel gazdagitja az alkotdsi fo-
lyamatot, jatékos formdban. Az MI hasznd-
lata 8sztonz8en hat a vizudlis gondolko-
ddsra, tdimogatja a kisérletezést és a reflektiv
tanuldst, valamint hozzdjdrul ahhoz, hogy a
didkok a kortdrs mivészeti és technoldgiai
jelenségeket tudatos, kritikus szemlélettel
kozelitsék meg (Jung és Yoon, 2025).

A CSOPORT CELKITUZESE

A csoport mikodésének kozéppontjdban az
6ndllé kreativ kezdeményezések tdmogatdsa,
a vizudlis kifejezés sokféle formdjdnak kiprd-
baldsa, valamint a kortdrs digitdlis eszkézok
integrdcidja 4ll. Gyakorlataink fékuszdba azt
helyeztiik, hogy az MI ne helyettesitse, ha-
nem kiegészitse az emberi kreativitdst, mi-
kozben megdrzi a ,humdn érintés” fontossi-
gét a vizudlis kommunikdciéban (Klementis
és mtsai., 2024). Ennek szellemében az MI
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nem a kreativitds helyettesitdjeként, hanem
annak kiterjesztéseként integrélja a vizudlis
mivészeti nevelés gyakorlatdba (Elfa és
Dawood, 2023). A projekt egyik fontos pe-
dagdgiai tizenete, hogy az MI nem véltja ki
a tervezdt, hanem inspirdcidt, 4j irdnyokat
és kiindulépontokat nyujt a kreativ folya-
matban. Tgy a didkok megtapasztalhattdk,
miként valhat az MI eszkozzé a kisérletezés
sordn, mikdzben a hangstly tovébbra is az 8
kreativ dontéseiken marad.

valamint szakmai tantdrgyak kozott kap-
csoléddsok.

A tapasztalatok feltdrdsa tobbféle adat-
forrds alapjdn tortént: a tanuldi portfélidk
elemzése mellett reflektiv naplok, tandri
megfigyelések és kiilonboz8 évfolyamu, el-
térd hozz44lldsa és teljesitményt didkokkal
készitett interjuk is hozzdjdrultak az ered-
mények értelmezéséhez.

AZ MI ALKALMAZASA

MODSZERTAN

A DINAMO jdtékos gyakorlatok segitségé-
vel szeretné béviteni a didkok miivészeti is-
mereteit, mikézben dsztonzi kreativitdsukat
és fejleszti vizudlis kifejez8készségiiket az
MI eszkozok integrale al-

A képek létrehozdsa sordn a didkokkal kozo-
sen a ChatGPT 4dltal tdmogatott ,DALL-E”,
a Google Gemini dltal tdmogatott ,Nano Ba-
nana’ és a Microsoft Copilot MI-alapt kép-
generdldit hasznaltuk, amelyek a megadott
szdveges utasitdsokat alakitjak 4t vizudlis al-
kotdsokkd. A generativ

kalmazdsdn keresztiil. Az
alkotdécsoport célkitlizése
az MI elfogaddsdnak el8se-
gitésén tdl a technikdval
valé megismerkedésre, a

a tandr szerepe
kulcsfontossdgti abban, hogy
az MI a kreativ gondolkodds

katalizdtordva véljon

mesterséges intelligencia
(GenAl) Iényege, hogy 1j
tartalmakat hoz létre,
nem csupdn megléviket
keres vagy mdsol. A folya-
mat soran tébbszor fino-

generativ mivészet felfede-
zésére, valamint a manud-
lis és digitalis technikdk harmonikus 6tvozé-
sére is irdnyul. Wadinambiarachchi és mtsai.
(2024) kisérlete rdmutatott, hogy az MI ha-
tdsa a promptok megfogalmazdsdrdl és a fel-
haszndléi hozzddlldstol fligg: lehet inspirdcid
forrdsa, ugyanakkor tudatos felhaszndldi ird-
nyitds nélkiil az alkotéi folyamat korldtjdvd
is valhat. Epp ezért a tandr szerepe kulcs-
fontossdgu abban, hogy az MI a kreativ
gondolkodds katalizdtordvd vdljon. A di4-
koknak kritikai reflexiéval kell megérte-
niiik a promptok jelent8ségét, mikdzben

Uj alkotdi irdnyokat fedeznek fel, és erd-
sddnek, tudatosodnak benniik a mivészeti,

mitunk a generdlt ered-
ményen, hogy a végén minél inkdbb titk-
rozze az elképzeléseinket. Egy-egy téma ese-
tében tobb képgenerdldsi iterdciéra volt
sziikség a kivant vizudlis hatds eléréséhez,
igy a didkok az alkotdst iterativ folyamat-
ként értelmezték, amelyben a promptok fi-
nomitdsa és a folyamatos vizudlis visszacsa-
tolds formalta a végsd eredményrt.

KISERLETI GENERATIV MUVESZET

A generativ mvészet sordn a didkok megta-
nuljak, hogy egy kreativ alkotds akar
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algoritmusok alkalmazdsdval is létrejohet.
A folyamat sordn a véletlenszertiség kiemelt
szerepet kap, igy el6re nem ldthaté eredmé-
nyek sziiletnek. Az alkotdsi folyamat sordn
éreékkeé vilik a kiszdmithatatlansdg, vala-
mint az a nyitottsdg, amely lehetdvé teszi a
vératlan vizudlis megolddsok befogaddsdt.
Egy digitdlis ,jdtékeér” létrehozdsdval a ge-
neralt eredményekben gyakran nem a kisz4-
mithatd vagy ,helyes” megolddsok elérése a
cél, hanem éppen a véletlenszerti, szokatlan
és meglepetésszerli eredmények keresése.
A kisérletezés sordn kifejezetten értékessé
vélnak a ,hibds” eredmények, példdul ami-
kor az MI vdratlan médon értelmez egy
képi feladatot. Ezek a hibdk nem probléma-
ként, hanem kreativ lehet8ségként jelennek
meg, U] irdnyokat és vizudlis kérdésfelveté-
sek lehet8ségét nyitva meg,

alkotdsaikba. Fz a folyamat fejleszti a vizud-
lis gondolkoddst, a kisérletezd kedvet; a ter-
vezési folyamat nem linedris, hanem iterativ
és rugalmas, és a manudlis és digitdlis mod-

szerek szoros parbeszédben dllnak egymdssal.

DIGITALIS MODSZEREK
ALKALMAZASA, EGYUTTMUKODVE AZ
MI-VEL

MANUALIS MODSZEREK
ALKALMAZASA, EGYUTTMUKODVE AZ
MI-VEL

A didkok sajdt rajzaikat és skicceiket input-
ként bevonhatjdk az MI-alapu alkotéi folya-
matba, ezzel §tvizve a ma-

A didkok az MI dltal generdlt vizudlis ele-
meket Gjragondolhatjdk, és digitalis eszko-
zokkel, példdul Adobe Photoshop segitségé-
vel beépithetik alkotdsaikba. Az MI hasznd-
lata személyre szabottabb eredményeket tesz
lehetdvé, mivel referenciaképekkel finomit-
hatd a generalds folyamata, igy a vizudlis al-
kotds aktiv részévé vélik. Kordbban a didkok
gyakran internetes képeket haszndltak digi-
tdlis terveikhez, ami korldtozta Sket a taldlt
anyagok kotdttségei miatt, és ezek az anya-
gok dltaldban széles korben ismertek is vol-
tak. Ezzel szemben az MI 4ltal generdlt tart-
alom az alkoté egyedi elképzeléseihez iga-
zodhat, csdkkentve a pldgium veszélyée.
A generalt képi elemek esetében ugyanak-
kor a szerz8ség és az ere-

nudlis kreativitds és az al-
goritmikus képalkotds le-
hetéségeit. Igy aktivan ird-
nyithagjuk az MI mikodé-
sét, személyes vizudlis vild-

a kisérletezés sordn
kifejezetten értékessé valnak
a ,hibds” eredmények

det kérdése dsszetett, mi-
vel a létrejové vizudlis tar-
talom nem kothetd egy-
értelmien egyetlen em-
beri alkotéhoz. Ennek

gunkbdl fakadd irdnymu-

tatdsokat adhatnak az algoritmus szdmdra.
A didkok a passziv befogadds helyett aktiv
alkotSként dolgoznak: az MI lehetdséget
nyujt rajzaik részleteinek pontositédsra és
tovabbfejlesztésére, valamint 4j vizudlis
mintdkkal is taldlkozhatnak, amelyeket sza-
badon dtvehetnek és beépithetnek

kovetkeztében a hagyo-
mdnyos szerzdi jogi és pldgiumértelmezések
nem minden esetben alkalmazhatdk az MI
4ltal el8dllitott képanyagra. Mivel az MI al-
goritmusai is online adatokat haszndlnak,
kiemelten tigyeliink kell az etikai irdnyelvek

betartdsdra.
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A CSOPORT BEMUTATASA

A DINAMO alkotécsoport hibrid forma-
ban mikédik, online és személyes térben
egyardnt. A munka elsd-

kapcsolatos kezdeti ellendlldsa gyakran szte-
reotipidkbdl fakad, azonban a gyakorlati ta-
pasztalatszerzés lehet8séget teremt az 6n-
4ll6, reflektalt véleményalkotdsra. A cél az
itélkezés nélkiili, biztonsdgos alkotéi kdzeg
fenntartdsa, ahol a krea-

sorban egyéni alkotdi fo-
lyamatokra épiil, de lehe-
t6séget ad csoportos kisér-

a kreativ dontések az alkotd
didk kezében maradnak

tiv fejlédés kozdsségi
visszajelzések és kdlcso-
nos inspirdcié mentén

letezésre is. A részvétel 6n-
kéntes, a didkok egy zdrt
online feliileten osztjdk meg munkdikat, mig
a részletes szakmai visszajelzés jellemz8en sze-
mélyes keretek kozote toreénik. A szerepek
nem formdlisan kijeloltek, hanem organiku-
san alakulnak ki: vannak kezdeményez8, ki-
sérletezd attitlid( tagok és

val6sul meg.

A csoport tagjai koziil
kiemelkedik N. B. Zs., 11. évfolyamos m{i-
vészeti grafikus tanuld, aki az MI-vel val4
kisérletezés terén a legaktivabb és legnyitot-
tabb résztvevd. Sajét otleteivel folyamatosan
hozzdjérul a kdz6s munkdhoz, hosszabb td-
von pedig a csoport ko-

reflektiv, elemz8 poziciét
betoltd didkok. A pedagé-
gusi tdmogatds facilitdld
jellegti, célja a didkok 6n-

itélkezés nélkiili,
biztonsdgos alkotdi kozeg

ordindldsdban is szerepet
kivén véllalni. Kivdncsi,

felfedezd attitidje és erds
szakmai tuddsa inspirdld

4ll6 kritikai gondolkoddsd-

nak, dontéshozatali kompetencidjdnak és
szakmai tuddsdnak fejlesztése. A generativ
MI alkalmazdsa az érai tananyaghoz kapcso-
16d6 mivészettdrténeti émdk vagy grafikai
feladatok feldolgozdsit timogatja, emellett
lehetéséget teremt a didkok sajdt elképzelé-
seinek és kreativ dtleteinek vizudlis kisérle-
tezésen keresztiil toreénd megvaldsitdsdra,
tovabbfejlesztésére és értékelésére. A miiko-
dés horizontdlis, egytittm(ikddésen alapuld
struktirdban valdsul meg, ahol a kreativ
déntések az alkoté didk kezében maradnak.
A kozosség inspirdld, partneri légkort bizto-
sit, amelyben a visszajelzések Gjabb kisérle-
tezési irdnyokat nyitnak, igy a folyamat cik-

likusan épitkezik. A didkok MI-vel

an hat tdrsaira. Szdmdra a
csoport kiemelt lehet8séget jelent alkotdi
ambicidinak kibontakoztatdsdra és a kozos-
ség épitésében valé aktiv részvételre.

NEHANY — MAR JOL MUKODO -
GYAKORLAT

Generativ sorozatok

A generativ sorozatok feladatai az MI 4ltal
létrehozott képek fokozatos dtalakuldsdnak
megfigyelésére és értelmezésére irdnyultak.
Egy bevezetd feladat sordn az ,drviztlird tii-
korfarégép™ fiktiv tdrgy MI dltali megjele-

nitését vizsgdltuk, annak érdekében, hogy

2 Az Arviztlird tikkorfurégép” egy klasszikus, mesterségesen alkotott magyar nyelvi példa (an. ,pangramma-jellegli”
szokapcsolat), amelyet nyelvészeti és informatikai kontextusban gyakran haszndlnak a karakterkészletek és tipogréfiai
rendszerek tesztelésére, mivel minden magyar ékezetes bettit tartalmaz.
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megértsitk, mennyire képes az MI kreativ
vizudlis megolddsokat létrehozni ugyanab-
b6l a promptbél. Bér a didkok azonos utasi-
tst adtak meg, az elkésziilt

Az elvesz6 és megjelend részletek Gjra és

Ujra kivdncsisdgot és izgalmat keltettek, kii-

l6ndsen akkor, amikor az eredmény eltért az
elvardsoktdl. A feladat jd-

képek stilusukban, hangu-
latukban és részletességiik-
ben jelentésen eltéreek,
ami jél mutatja, hogy az
MI nem sablonokat mésol,
hanem szdmos varidciét
generdl az adott paraméte-
rek mentén. A kiilsnbozd
eredmények novelték a di-

az apré torzuldsok generdlds-
16l generaldsra fokozatos el-
mozduldst eredményeztek,
egyes elemek ideiglenesen
stabilak maradtak, mdsok va-
ratlan irdnyba alakitottdk a
kép karakterét

tékos mddon segitette a
véletlenszerliség elfoga-
d4sdt, és rdmutatott az
alkotdi rugalmassdg fon-
tossdgdra.

A misik feladatban
(,Zoom™; 1. dbra) egy
kép részletét kinagyitot-
tuk, és MI-vel Gjragene-

dkok érdeklddését és ki-

véncsisdgdt, valamint hozzdjérultak ahhoz,
hogy nyitottabban és bdtrabban hasznaljak
az MI-t alkotéi eszkozként. A feladat igy
nemcsak az MI miikddésének mélyebb
megértését segiti, hanem sztdnzi a tanuld-
kat arra is, hogy az MI-t tudatosan és ma-
gabiztosan épitsék be sajdt kreativ folyama-
taikba.

Az egyik feladat sordn a tanuldk egyet-
len képet szdz alkalommal Gjrageneraltattak
MlI-vel, annak megfigyelésére, miként ala-
kulnak 4t a részletek az ismétl8dések sordn,
mely elemek maradnak stabilak, és hol bil-
len dt a kép karaktere egy mésik vizudlis
irdnyba. A folyamat egy vizudlis , telefonjd-
tékként”® miikédott: az apré torzuldsok ge-
neraldsrol generaldsra fokozatos elmozdu-
last eredményeztek, mig egyes elemek ide-
iglenesen stabilak maradtak, masok vérat-
lan irdnyba alakitottdk a kép karakeerét.

raleuk, majd a kapote kép
egy részletével is igy tettiink, és igy tovdbb.
Ezen a mddon egy kiilonleges, frakealszer(i
képsorozat jott létre, amely megdrizte az
eredeti stilust, mikozben Gj részletekkel gaz-
dagodott. A didkok aktivan alakitottdk a fo-
lyamatot, tudatosan tervezve, ugyanakkor
rugalmasan alkalmazkodva a vdratlan fordu-
latokhoz. A tevékenység — a pedagdgusi ref-
lexids naplé és megfigyelések alapjén — fej-
lesztette az el6reldtdst, a problémamegol-
ddst, a kreativ rugalmassdgot, a csapatmun-
kdt és a kritikus gondolkoddst, mikézben
jatékos, motivdlé médon erésitette az MI-
hez valé nyitott és kivancsi hozzaalldst.
Mindkét gyakorlat a kisérletezésre és a vizu-
4lis valtozdsok megfigyelésére helyezte a
hangsulyt, nem pedig egy végleges kép lét-
rehozdsdra, igy az MI nem pusztin eszkoz-
ként, hanem inspiralé alkotétdrsként jelent
meg a tanuldsi és kreativ folyamatban.

3 A telefonjdték” egy ismert térsasjdtékos helyzet/metafora, amelyben egy iizenetet egymds utdn tovdbbadnak a részt-
vevdk, és az informdcié minden lépésben kismértékben torzul. A végsé eredmény gyakran jelentésen eltér az erede-

tit8l, jol szemléltetve a véltozdsok kumulativ hatdsét.
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1. ABRA

A ,Zoom” feladat vizudlis eredményei

FORRAS:  csoporttal kizisen létrehozott képi megolddsok

Torténelmi épiiletrekonstrukcio

A feladatok a torténelmi épitészet vizudlis
értelmezésére és rekonstrukcidjdra irdnyul-
tak az MI és a digitdlis képszerkesztés segit-
ségével. Az egyik gyakorlat sordn a didkok
egy ismert épiiletet terveztek 4t egy actdl
markdnsan eltérd torténet stilusban, mi-
kozben az eredeti épiilettomeget megdriz-
ték. A cél nem az épiilet ,,jobbd tétele”, ha-
nem a kiilénboz8 korstilusok formai és vi-
zudlis sajétossdgainak megértése volt. A mun-
kafolyamat kutatdssal kezdddote, amely so-
rdn a tanulék megismerték az adott stilus

jellegzetes motivumait és szerkezeti megol-
ddsait, majd ezek alapjdn részletes promp-
tokat készitettek az MI szdmdra. A generalt
képeket ezt kovetben kozosen elemezték,
dsszehasonlitottdk, és sziikség esetén tovabb
finomitottdk vagy médositotedk.

A misik feladat egy torténelmi tdj vagy
épiilet rekonstrukcidjdra irdnyule: a didkok-
nak azt kellett megjeleniteniiik, hogy az
adott helyszin vagy épiilet — amely ma mar
csak toredékesen vagy egydltalin nem l4t-
hatd — hogyan nézhetett ki eredeti formdja-
ban (2. dbra). Ez a munka jelentds torté-
nelmi és miivészettorténeti kutatdst
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igényelt, mivel sok esetben csupdn lefrdsok,
régészeti eredmények vagy korabeli dbrézo-
ldsok 4lltak rendelkezésre. A didkok tapasz-
talhattdk, hogy a hiteles rekonstrukecié tuda-
tos promptalkotdst, tobb generdle valtozat
dsszevetését és preciz digitdlis képszerkesz-
tést kivdn, kiilonds figyelemmel a perspekti-
véra, az ardnyokra és a kérnyezeti elemekre.
Mindkét feladat hozzdjdrult a mtvészettor-
téneti stilusok mélyebb megértéséhez, amit
a tandri megfigyelésck szerint az is jelzett,

hogy a didkok egyre tudatosabban

hasznéltdk a korszakokra jellemzd vizudlis
jegyeket, és a kozds megbeszélések sordn
egyre pontosabban indokoltdk képi dénté-
seiket, mikdzben fejlesztette a didkok vizud-
lis gondolkoddsdt, elemz8készségét és kom-
munikéciéjét. Az MI ebben a folyamatban
nem 6nall6 alkotéeszkozként, hanem tanu-
lasi segédeszkozként jelent meg, amely lehe-
tévé tette a kiilonbozd torténeti formak ki-
sérleti jellegli vizudlis vizsgdlatdt, valamint a
tudatos és kritikus technoldgiahaszndlat
gyakorldsdt.

2. ABRA

A zeleméri templomrom 16. szdzadi dllapotdnak digitdlisan rekonstrudle illusztricidja

Szoborbdl festmény

A munkdnak itt koztéri szobrok szolgdltak
alapjdul, melyekbdl egy torténelmileg hite-
les, festményszert dbrdzoldst kellett

FORRAS: didk dltal generdlt képi megoldis

létrehozni az MI és a digitdlis képfeldolgo-
zds eszkozeivel (3. dbra). Fontos volt, hogy
az eredeti szobor testtartdsa és karaktere
véltozatlan maradjon, mikdzben a megjele-
nités életh, festményszerli formdt 8lt.
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Az alkotdsi folyamat elsd [épéseként a k-
szer(i feliileteket valdsdghtl textil- és anyag-
hatdsokkal ruhdzcuk fel, torténeti és vizud-
lis kutatdssal alapozva a ruhdzat és diszicé-
sek hiteles megjelenitését. Ezt kdvetben a
figurdt korht, autentikus kdrnyezetbe he-
lyeztiik, majd a kompoziciét festményszerd
egységgé formaltuk. Ez a komplex, dssz-
mivészeti gyakorlat egységes rendszerré 6t
vozte a torténeti kutatdst, a milivészeti is-
mereteket, az MI-hasznalatot és a digitdlis
utémunkdt. A szobrok részleteinek megfi-
gyelése és a torténeti hdceér kutatdsa elen-
gedhetetlen volt a hiteles dbrdzoldshoz, a
korhti kérnyezet megalkotdsa is szoros 6sz-
szefiiggésben 4llt a torténelmi ismeretek-
kel. Tébben voltak, akik igyekeztek elke-
riilni az anakronizmusokat, mig voltak,
akik inkdbb stilizalt, jatékos megkozelitést
vélasztottak, ami kreativ vizudlis kisérletté
tette 2 munkdt. Egyes esetekben megjelent
az Ggynevezett ,uncanny valley” jelenség
(Kishnani, 2025) — amikor a szobor majd-
nem, de nem tokéletesen emberi —, ami
furcsa vagy néha kissé nyomasztd érzést
keltett, f6ként stilizdlt szobrok realisztikus
dbrdzoldsdndl. Ez a kettdsség — az él8ség és
a furcsasdg — arra késztette a didkokat,
hogy elgondolkodjanak azon, mitél tekint-
hetd valami emberinek, illetve hol hizédik
a hatdr az élethq és a természetellenes dbrd-
zolds kozott. A feladat hasznossdga abban
rejlik, hogy a torténelmi személyeket em-
berkozelivé teszi, illetve pontosabb promp-
talkotdsra és alapos megfigyelésre 8sztonzi
a didkokat, amely kulcsfontossdgt ebben a
feladatban. Ez a vizudlis megkozelités mé-
lyebb 4télést tesz lehetévé, mikozben fej-
leszti a tanulék miivészeti, torténeti és di-
gitdlis képszerkesztési készségeit.

3. ABRA

Grof Kérolyi Istvdn portréja

FORRAS: didk dltal generdlt képi megoldds
Festménybol szobor

A feladat célja egy hires festmény alakjdnak
vagy ikonikus jelenetének koztéri szoborrd
alakitdsa volt az MI és a digitdlis képszer-
kesztés tudatos alkalmazdsaval (4. 4bra).
A didkok miivészettdrténeti kutatds utdn va-
lasztottak egy adott kor festészetébdl olyan
miivet, amely alkalmas lehetett plasztikai
Ujraértelmezésre. A munka sordn fontos
szempont volt az eredeti kompozicid, test-
tartds, ardnyok és jelentéstartalom megér-
zése. A kivalasztott festményt Photoshop-
ban készitették elé: kivdgtak a £ alakot
vagy jelenetet, valamint kialakitotték a ta-
lapzatot. Ezt kdvetden az MI segitségével
hoztdk létre a szoborvaltozatot, tigyelve arra,
hogy az eredeti péz és ardnyok pontosan
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megmaradjanak, mikozben a vélasztott
anyag (példdul mérvdny vagy bronz) textd-
réja realisztikusan jelenjen meg. A végsd f4-
zisban a szobrot val6s vagy elképzelt kozeéri
kérnyezetbe helyezték, ahol a fényviszonyo-
kat, drnyékokat, perspektivdt Photoshop
(sziikség esetén az MI) segitségével igazitot-
tdk a fotérealisztikus 8sszhatds érdekében.
A didkok tapasztalatai és az interjik tanulsd-
gai alapjdn nagy kihivést jelentett annak el-
dontése, mit és hogyan emeljenek ki a kor-
nyezetbdl tgy, hogy a szituicid jelentése ne
véltozzon. A didkok tapasztaltdk, hogy az
MI csak gondosan eldkészitett kiinduld
képpel és pontosan megfogalmazott promp-
tokkal képes hiteles eredményt létrehozni.
Az el8kész{t8 munka sordn tudatosabban fi-
gyeltek a kivdgdsra, a kiegészit§ elemek hoz-
zdaddsdra, az anyagszertségre, igy az MI-t
nem az alkotdi folyamat megkeriilésére,

hanem irdnyithaté alkotétédrsként haszndl-
tdk. Tébben kiemelték, hogy az MI gyors és
pontos segitséget nyujtott, ugyanakkor a
végeredmény mindsége nagyméreékben a
felhaszndlé dontésein és utasitdsain male. A
feladat hasznossdga abban rejlik, hogy a did-
kok kozelebb keriilnek a képzémiivészeti al-
kotdsokhoz, mikézben mélyitik miivészet-
torténeti ismereteiket és fejlesztik digitdlis
képszerkesztési készségeiket. A létrejove vi-
zudlis anyag ldtvdnyosan mutatja meg, mi-
ként alakithaté 4t egy kétdimenzids fest-
mény hdromdimenzids kdztéri szoborrd. A
generdlt kép nem 6ndllé miként, hanem az
eredeti alkotdsra val6 tudatos utaldsként ér-
telmezendd. A feladat nemcsak technikai
tuddst ad, hanem tovdbbi kisérletezésre (pél-
ddul kiilésnbozd néz8pontok kiprébalésira)
is lehetéséget teremt.

4. ABRA

Barabds Miklés Postagalamb cimi
festményébdl késziilt ,plasztika”

FORRAS: didk dltal generil
képi megoldds
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Fantaziank vizualis megjelenitése

Ebben a feladatban a didkok egy egyedi, te-
matikus kakukkoséra megtervezésén dol-
goztak, amely a hagyomdnyos mechanikus
6rak vildgdt egy sajdr, kreativ torténettel 6t-
vozi (5. dbra). Céljuk egy részletgazdag, 6sz-
szetett vizudlis koncepcié létrehozdsa volt,
amely egyetlen pillanatban, az éra ,kakuk-
koldsakor” bontakozik ki. Ehhez pontos,
részletes promptokat fogalmaztak meg,
amelyek leirtédk az 6ra szerkezetét, formdjd,
a figurdkat, anyagokat, szineket és kompozi-
ciét. Az MI inspirdcids eszkdzként szolgilt,
segitve a vizudlis 6tletek kibontdsat, mikdz-
ben a hangsuly végig az alkotéi dontéseiken
és a fantdzidjuk kibontakozdsdnak fejleszté-
sén maradt. A didkok tapasztalatai szerint a
promptok tobbszéri finomitdsa elengedhe-
tetlen volt a kivdnt részletesség és hangulat
eléréséhez. Fontosnak taldltdk a kompozicid
és a narratfv elemek pontos megfogalmazi-
sdt, mert az aprd részletek, mint az anyagok
vagy a figurdk testtartdsa, nagyban hozzdjé-
rultak az elképzeléshez. Az MI j6 alapot
adott az 6tletitkhoz, de a személyes korrek-
cidk, javitdsok nélkiil nem lett volna tokéle-
tes az eredmény. A megvaldsitds sordn a did-
kok egyre tudatosabban kezdték alkalmazni
a vizudlis tdrténetmesélést és tigyelni a rész-
letek fontossdgdra. Megtanultdk, hogy a jol
megirt prompt nemcsak alapvetd képi ele-
mek pontos meghatdrozdsa, hanem a han-
gulat, vildgitds, anyagok és narrativa dssz-
hangjénak megtervezése is. Ez a folyamat
kritikus gondolkoddsra 6sztonozte Sket,
ami segitette az alkotds Gjragondoldsdt és fi-
nomitdsdt, ezédltal fejleszeve vizudlis érzékii-
ket és kreativitdsukat. A digitdlis és manud-
lis eszkozok kombindcidja lehetévé tette,

hogy a generdlt képeket tovabb gazdagitsdk,

igy egyedi és kifejezd miiveket hozzanak
létre. A feladat kiilondsen hasznos a didkok
fantdzidjanak és kreativ gondolkoddsdnak
fejlesztésében, valamint az tletalkotds és vi-
zudlis megjelenités készségeinek erdsitésé-
ben. Segit megérteni, hogyan lehet egy al-
kotdst 1épésrdl 1épésre tovdbbfejleszteni, ez-
4ltal mélyitve a vizudlis érzéket és kompozi-
cids készséget. Az MI inspirdcidként vald
hasznélata tdmogatja a manudlis illusztra-
cidk létrejoteét, mikdzben a promptirds,
képelemzés és képszerkesztés folyamatdban
a didkok aktivan formdljdk, tokéletesitik al-
kotédsaikat, igy megtaldlva a legmegfelelSbb
vizudlis megolddst.

5. ABRA

Az én viligom — Tematikus kakukkoséra tervezése

s

;

didk dltal generdlt képi mego

RRAS:

Fo
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Identitasunk vizualis megjelenitése

A feladat célja az volt, hogy Arcimboldo
portréinak vizudlis logikdjdt kovetve, a did-
kok sajdt énarcképiik alapjdn olyan portrét
készitsenek, amely kizdrdlag hozzdjuk kot-
hetd haszndlati tdrgyakbdl 4ll, emberi ele-
mek nélkiil (6. 4bra). Elészor magukrol fo-
tot készitettek, majd az MI-nek pontos
prompttal megadtdk, milyen tdrgyakbdl 4ll-
jon a kép, amelyet aztdn Photoshopban to-
vébb finomitottak, hogy még jobban tiik-
rozze egyéni karakeeriiket. A feladat sordn a
didkok ¢j médon tanultak gondolkodni a
portrékészitésrdl: nem az arc megjelenitése,

6. ABRA

Digk 6narcképe Giuseppe Arcimboldo stilusiban

FORRAS: didk dltal generdlt képi megoldds

hanem a személyiség és egyedi jellemzdk
tdrgyak dltali kifejezése volt a lényeg. Az MI
kreativan kapcsolta ssze ezeket az eleme-
ket, és ha a didkok nem voltak elégedettek
az eredménnyel, célzott promptokkal korri-
gélhattdk a képet. Gyakori probléma volt,
hogy az MI néha emberi elemeket is bevont
a kompoziciéba, amit 6k csak képszerkesz-
téssel tudtak orvosolni. A Photoshop lehe-
t6séget adott a didkoknak, hogy szabadon
alakitsdk és személyre szabjdk a portrékat.
Egy didk 4ltal adott interjubdl kideriilt,
hogy az MI nagy segitséget nyujtott az alko-
tdsban, 4m a tokéletes eredmény elérése ér-
dekében tobb promptoldsra és Photoshop-
ban tdrténd szerkesztésre is sziikség volt,
miel6te késznek {télte a munkdt. Ez a fel-
adat komplexen fejleszti a didkok vizudlis és
kreativ képességeit: fejlédik a kompozicids
érzékiik a referenciakép elkészitésénél, mé-
lyebb miivészettorténeti ismereteket szerez-
nek Arcimboldo portréirdl, dnismeretiik
béviil, hiszen tudatosan vélasztjak ki a sajt
személyiségiiket leginkdbb jellemzd tdrgya-
kat, tovdbbd digitdlis képszerkesztési készsé-
geik is fejlddnek az Ml-vel és Photoshoppal
valé munka sordn. A feladavégzés sordn a
didkok folyamatosan tanulnak, az elkésziilt
portrék modern kori Arcimboldo-parafrézi-
sokként is értelmezhetdk, mai popkulturalis
elemekkel gazdagitva.

Klasszikus festmények ujraértelme-
zése: az IDO mint valtozé

Ebben a feladatban egy vélasztott mualko-
tést értelmeztiink Gjra dgy, hogy annak
perspektivdja és kompozicidja dllandé ma-
radt, mikozben a cselekmény id6beli pilla-
natdt valtoztattuk meg (7. dbra). A cél an-
nak vizsgdlata volt, miként értelmezhetd
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Gjra egy ismert mialkotds idébeli dimenzi-
6ja az MI segitségével gy, hogy kizben az
eredeti festmény stilusjegyei, szinvildga, fes-
t6i technikdja és hangulata megmarad. A di-
dkok miivészettdrténeti jelent8ségli festmé-
nyeket vélasztottak, majd olyan képi varidci-
Skat hoztak létre, amelyek nem térben, ha-
nem idében mozditottdk el az eredeti jele-
netet: egy kordbbi vagy késébbi pillanatot
dbrézoltak, mikézben a szereplék felismer-
hetdek maradtak, csak a torténés médosult.
Vizsgalatunk fékuszdban ekkor az 4llt, ho-
gyan valhat egy festmény statikus képbél fo-
lyamatként értelmezhetd jelenetté, ahol ki-
zérélag a cselekmény keriil Gj idémetszetbe.
A feladat végzése sordn szerzett tapasztala-
tok alapjdn a didkok mélyen belemeriiltek
az eredeti mivek részleteibe: tudatosan fi-
gyeleék a cselekményt, a szerepl8k karakte-
rét, testtartdst, a kompozicidt és a

hangulatot. A munkdt humorral és jatékos-
sdggal kezelték, ami segftette a szabad kisér-
letezést és az dtletelést. A jelenetek dtirdsa
sordn a létrehozott képen a didk sajit fantd-
zidja alapjdn szabadon irdnyithatta a cselek-
ményt. Ez a hozzddllds lehetdvé tette, hogy a
tanuldsi folyamat élvezetes legyen, mikoz-
ben egyre tudatosabbd vélt a miivek értel-
mezése. A feladat hasznossdga abban rejlik,
hogy egyszerre fejleszti a vizudlis érzékelést,
a mivészettdreéneti elemzést tdmogatd és a
digitdlis alkotoi készségeket. A didkok meg-
tanuljak elemezni egy m{i narrativ szerkeze-
tét, mikdzben az MI és Photoshop segitség-
ével kreativan hoznak létre Gj véltozatokat.
A jaékos, kisérletezd megkdzelités mélyebb
kapcsolatot alakit ki a mtialkotdsokkal, és
osztdonz8leg hat késébbi parafrézisok létre-
hozésdra.

7. ABRA

Szinyei Merse
Pl Majalis
cim{ festmé-
nyének MI
dleal készitett
parafrdzisa,
amely a piknik
utdni eseményt
4brézolja

FORRAS: didk dltal generilt képi megoldds
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Klasszikus festmények ujraértelme-
zése: a TER mint valtoz6

Ez a feladat egy miivészettdriéneti jelentd-
ségll festmény Gjraértelmezésére épiilt,
ahol a pillanat dbrdzoldsa és a festéi stilus
megmaradt, mikdzben a térbeli nézépon-
ton véltoztattunk (8. dbra). A didkok egy
ismert muialkotdsbdl kiindulva az MI segit-
ségével olyan képi varidcidkat hoztak létre,
amelyek eltéré perspektivdbél mutatedk be
az eredeti jelenetet, mikozben megdrizeék
annak stilusjegyeit, szinviligdt és hangula-
tdt. A folyamat sordn alaposan elemezték a
kivalasztott festmények kompozicids fel-
épitését, térkezelését és vizudlis logikdjdt,
majd az MI 4ltal generdle képeket Photos-
hop segitségével tovdbb alakitottdk. Az el-
késziilt alkotdsok jol muratjdk, hogy a
perspektivavéltds j értelmezési és narrativ
rétegeket nyithat meg, akdr egy szerepld
szemszdgébdl dtélhetdvé téve a jelenetet.
Sajdt tapasztalatom és a didkok visszajelzé-
sei alapjdn az MI nem kész megolddsokat
adott, hanem jdl haszndlhaté kiindulasi
alapként miikodote. A generdlds sordn
gyakran dtalakult a kompozicié, ami to-
vabbi beavatkozdst, finomitdst és tobbszori
Ujragenerdldst igényelt. A feladat sordn a
tanuldk akeiv alkotoként, kisérletezd mo-
don dolgoztak: a kapott képeket dtrendez-
ték, visszatoltoteék az MI-be, és 1épésrél 1é-
pésre kozelitettek a kivant eredményhez.
Ez a folyamat j6l érzékeltette a digitélis al-
kotémunka iterativ jellegét, valamint a
technikai tudds (kiiléndsen a Photoshop-
haszndlat) jelentdségét. A feladat hasznos-
sdga abban rejlik, hogy a didkokat tudatos
megfigyelésre és mélyebb elemzésre 6sz-
tonzi: olyan részletekre és dsszefiiggésekre

is figyelmessé vdlnak, amelyek elsére rejeve
maradnak. A perspektiva megvéltoztatdsa
révén megtapasztaljak, hogyan médosul
egy kép értelmezése és hangulata, mikoz-
ben fejlédik térbeli litdsmddjuk és vizudlis
gondolkoddsuk. Az MI és a digitdlis kép-
szerkesztés egylittes alkalmazdsa gyors és
hatékony kisérletezést tesz lehetdvé, igy az
eredeti miivek Gjraértelmezése élmény-
szer(ibb kapcsolatot alakit ki a mialkotd-

sokkal.

8. ABRA

René Magritte Az ember fia cim( festmé-
nyének MI 4ltal készitett parafrézisa, amely
profilbél dbrdzolja a személyt

FORRAS: didk dltal generil képi megoldds
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Eredeti vagy hamis?

A bemutatott ,eredeti vagy hamis” felada-
tok egyikében az MI képalkotd funkcidi
nem a didkokkal kozdsen alkotéi eszkodz-
ként, hanem pedagdgiai segédeszkozként je-
lentek meg, jitékos feladatok elddllitdsahoz
(9. dbra). A hangsily ennél a feladatndl
nem a technoldgia kezelésén, hanem a vizu-
4lis felismerésen, dsszehasonlitdson és értel-
mezésen van. E feladvdnyok arra 6sztonzik a
didkokat, hogy tudatosan és figyelmesen
elemezzék a szobrok stilusjegyeit, mozdula-
tait és tematikdjdt. Mivel az MI 4ltal gene-
ralt képek kiils jegyei — példdul a texttra,
az ardnyok vagy az anyagszer(iség — rendki-
viil meggy6zdek, ezek alapjan 6nmagukban
nem lehet biztonsdggal eldonteni, melyik
alkotds az eredeti. Igy a dontés nem

taldlgatdson alapul, hanem azon, hogy a di-
dkok mennyire képesek felismerni az adott
szobor karakterét, témdjdt és belsd logikdjdt,
illetve mennyire tudnak sajdt mivészettor-
téneti emlékeikre és megfigyeléseikre td-
maszkodni. Az ilyen tipusu feladatok egyik
legnagyobb pedagégiai értéke, hogy vizudlis
gondolkoddsra tanitanak. Nem kész vélaszo-
kat adnak, hanem kérdéseket tesznek fel:
miért tlinik ez idegennek, miért hat ez hite-
lesebbnek, mitél , passzol” egy mozdulat
vagy forma egy adott mhoz. Az MI peda-
gbgusi kézben olyan rugalmas eszkdzzé va-
lik, amely 4j tipust, élményszer( tanuldsi
helyzeteket teremt. Segitségével a didkok
felismerik, mitdl hiteles egy alkotds, és ho-
gyan lehet kiildnbséget tenni ldtszdlag na-
gyon hasonlé mivek kozote.

9. ABRA

Izs6 Miklds Tdncold paraszrok cimii szoborsorozata (részlet), melyek koziil a médsodik szobor

MI 4ltal generdlt kép

FORRAS:

hetps://pestbuda.hu/cikk/20200529_az_elso_europai_rangu_magyar_szobrasz_volt_145_eve_hunyt_el_izso_miklos

— valamint egy MI dltal generlt tartalom
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Sziirrealista képalkotas

A feladat sordn a didkok véletlenszertien ge-
neralt székapcsolatokat jelenitettek meg
sziirrealista vizudlis kompozicidk formdjd-
ban. A gyakorlat célja annak megfigyelése
volt, hogy miként alakul a sziirrealista képi
gondolkodds, ha a tanul6k az alkotéi folya-
mat kiilénboz8 szakaszaiban alkalmazzdk
az MI-t: inspirdcidgytijtésre az alkotds
megkezdése elétt, illetve utdlagos képkor-
rekcidra a munka lezdrdsakor. A didkok vé-
letlenszer(ien létrehozott székapesolatokbdl
indultak ki, amelyek kiilonb6z8 elemekbél
— melléknevekbdl, két dllat keverékébdl,
helyszinekbdl és cselekvéseket jel5ld igékbdl
— épiiltek fel. Fzek az asszociativ kombind-
cidk szolgdltak a koncep-

melyek azok az elemek, amelyeket az MI
4ltal létrehozott képbdl/képekbdl felhasz-

nalnak.

KONKLUZzIO

Az MI haszndlata irdnti kezdeti szkepszis fo-
kozatosan oldédott a didkok kérében. Tobb
tanuléndl sikertilt elérni, hogy nyitottab-
ban, kivdncsisdggal kozelitsenek a timoga-
tott feladatokhoz, és felfedezzék azok krea-
tiv potencidljit. Ez a megfigyelés dsszhang-
ban 4ll Kosmyna és mtsai. (2025) eredmé-
nyeivel, akik szerint az MI képes el8segiteni
az emberi kreativitds kibontakozdsdt,
amennyiben nem helyettesit6ként, hanem
inspirdcids partnerként

cidk alapjdul. A kisérlet

manudlis (kézi rajz) és di-
gitdlis eszkozokkel (Pho-
toshop) egyardnt megva-
lésult. Az elsd fazisban az

kozos célunk:
az Gjdonsdgok feltérképezése
és a vizudlis gondolkodds uj
utjainak keresése

miukodik. Kiilondsen a
kisérletez8, 4j megolddso-
kat keresé didkok eseté-
ben vilt vonzévd az M1
bevondsa; szimukra nem

MI kizérélag a munkafo-
lyamat lezdrdsakor kapott
szerepet. Az egyik tanuldi csoport 6ndlléan
dolgoztak, csupdn online inspirdcids forrd-
sokat (Pinterest, Google Images) haszndl-
tak, Az elkésziilt alkotdsaikat ezt kovetden
csatoltdk az MI-nek, hogy segitséget nyujt-
son a texturak és drnyékok finomitdsdban,
valamint az elemek harmonikus 8sszehan-
goldsaban. Egy mésik tanuléi csoportndl
mér az alkotéi folyamat elején, az otletelési
szakaszban vontuk be az MI-t. Ebben az
esetben a didkok egy szdveges prompt
alapjdn generdlt MI-képet kaptak vizudlis
inspirdcioként, amely kiindulépontként
szolgdlt manudlis alkotdsaikhoz. Ezt kove-
t8en kezdtek neki a sajdt rajzuk elkészitésé-
nek, mely sordn szabadon donthettek,

csupdn technikai eszkéz-
ként, hanem a koz6s fel-
fedezésben és alkotdsban kdzremiikodd
partnerként jelent meg a technika, ahogyan
azt Klementis és mtsai. (2024) is kiemelik a
humdn és mesterséges kreativitds egytittm-
kodésérdl sz616 tanulmdnyukban.

A DINAMO-ban a kézés célunk: az Gjdon-
sdgok feltérképezése és a vizudlis gondolko-
dds 4j ttjainak keresése. Az alkotécsoport-
ban létrejott munkdk és tapasztalatok arra
utalnak, hogy az MI-vel tdmogatott tanuldsi
kérnyezet hatékonyan 6sztonzi a kreativ
gondolkoddst és az egyiittmiikodést. Ezt a
tendencidt Chen és mtsai. (2022) is aldta-
masztjak, akik kimutattdk, hogy az Ml-asz-
szisztdlt mivészeti oktatds noveli a tanuldk
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kreativitdsat és onkifejezési készségét. Ta-
pasztalataim egytttal sszhangban 4llnak
Wit és mtsai. (2021) megdllapitdsaival, akik
szerint az ember és az MI kozottd egyticem(-
kodés hatékonyabban tdmogatja az otletge-
neraldst és a kreativ problémamegolddst ,
mint a versengésre épiil6 megkozelités.

A jovébeli kutatdsom célja, hogy a jelen
projektben szerzett tapasztalatokbdl kiin-
dulva empirikus vizsgilatot végezzek, amely
dsszehasonlitja a vizudlis kommunikdcids és
grafikai feladatok elvégzése sordn azMI-t al-
kalmazé és a hagyomdnyos mddszerekkel
dolgozé didkok alkotdi folyamartait és ered-
ményeit. A kutatdsi terv alapjét Hwang és

rdmutat az MlI-integrdci6 tanuldsi motivé-
ciét erdsitd, illetve a kreativ teljesitményre
gyakorolt pozitiv hatdsaira.

A tanulmdny elkészitésében vals
kozremiikodésért kiszonettel tartozom az
dltalam tanitott didkoknak, akik aktivan

részt vettek a kutatdsban é az alkotdi
feladatok elvégzésében. Hilds vagyok Cseri-
Matus Csilla igazgatond tdmogatdsdért,
amely lehetévé tette az innovativ pedagdgiai
kezdeményezés megvaldsitdsar. Koszonom
tovdbbd Dr. habil. Trencsényi Liszlé (ELTE,
egyetemi docens) szakmai tandcsait és
segitségét a kutatds killonbizd fizisaiban.

mtsai. (2022) tanulmdnya adja, amely

IRODALOM

Elfa, A. M. A. és Dawood, T. M. E. (2023): Using Artificial Intelligence for enhancing Human Creativity. Journal
of Art, Design & Music. 2. 2. sz. (3). DOI: hteps://doi.org/10.55554/2785-9649.1017

Chen, S-Y., Lin, P-S., Chein, W-C. (2022): Children’s Digital Art Ability Training System Based on Al-Assisted
Learning: A Case Study of Drawing Color Perception. Frontiers in Psychology. 13. DOI:
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2022.823078

Davies, Jindal-Snape, D., Collier, C., Digby, R., Hay, P. és Howe, A. (2013): Creative learning environments in
education—A systematic literature review. Thinking Skills and Creativizy. 8. 80-91. DOI:
https://doi.org/10.1016/j.ts¢.2012.07.004

Haase, J. , Djurica, D. és Mendling, J. (2023): The Art of Inspiring Creativity: Exploring the Unique Impact of
Al-generated Images. Letoltés: https://www.researchgate.net/publication/371874578_The_Art_of_Inspi-
ring_Creativity_Exploring_the_Unique_Impact_of_Al-_generated_Images (2026. 06. 10.).

Hwang, G-J., Chiu, M-C., Hsia, L-H. és Shyu, F-M. (2022): Artificial intelligence-supported art education: a
deep learning-based system for promoting university students” artwork appreciation and painting outcomes.
FEducational Technology & Society. 25. 3. sz., 824-842. DOI:
https://doi.org/10.1080/10494820.2022.2100426

Jung, E-J. és Yoon , H-J. (2025): Issues of Al and human resource development: applications in education and the

arts. Frontiers in Artificial Intelligence. 8. DOI: https://doi.org/10.3389/frai.2025.1619980

Kalinina, L. J. (2018): Art workshop as a form of student’s artistic and creative activity. Scientific Vector of the
Balkans. 7. 1. sz., 256-259. DOI: https://doi.org/10.17816/snv201871306

Klementis, M., JuriSov4, V. és Nagyovd, M. (2024): Design “Made by human” in the world of AL In:
Prostindkova Hossovd, M, Solik, M. és Martovi¢, M. (szerk.): Marketing Identity — Human vs. Artificial. UCF
FMK, Trnava. 332-338. DOI: https://doi.org/10.34135/mmidentity-2024-34

Kosmyna, N., Hauptmann, E.,Ye, T-Y., Situ, J., Liao, X-H., Beresnitzky, A. V., Braunstein, I. és Maes, P. (2025):
Our Brain on ChatGPT: Accumulation of Cognitive Debt when Using an Al Assistant for Essay Writing
Task. DOI: https://doi.org/10.48550/arXiv.2506.08872



‘ UJPedagodgiai Szemle

\ 2026/ 5-6.

Schmidt, Ph. és Loidolt, S. (2023): Interacting with Machines: Can an Artificially Intelligent Agent Be a Partner?
Al & Society. 36. (55). DOI: hteps://doi.org/10.1007/s13347-023-00656-1

Wadinambiarachchi, S., Kelly, R. M., Pareek, S., Zhou, Q. és Velloso, E. (2024): The Effects of Generative Al on
Design Fixation and Divergent Thinking. Proceedings of the ACM on Human-Computer Interaction. (380). 1—
18. DOI: https://doi.org/10.1145/3613904.3642919

Wu, Z., Ji, D., Yu, K., Zeng, X., Wu, D. és Shidujaman, M. (2021): AI Creativity and the Human-AI Co-
creation Model. In: Kurosu, M. (szerk.): Human-Computer Interaction. Theory, Methods and Tools - Thematic
Area, HCI 2021, Held as Part of the 23rd HCI International Conference, HCII 2021, Virtual Event, July 24—
29, 2021, Proceedings, Part I. Springer. 171-190. DOI: https://doi.org/10.1007/978-3-030-78462-1_13

Zsoldos, P. (2023): Femme Harmone. ANDFH jJournal. 3. 3. sz. DOI: https://doi.org/10.55344/andfh.2303055




