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SZETTELE KATINKA

Kreativ pedagogia

A kreativitds fejlesztésének oktatdsi koncepcidja’

OSSZEFOGLALO

A nemzetkozi kutatdsok elterjedt témdja a kreativitds fejlesztése, amelyet a hazai oktatdspo-
litika is hangstlyoz. Ennek mibenlétérdl, gyakorlati megvaldsitdsdrdl viszont mér kevesebb
sz6 esik, ezért jelen tanulmdny célja a kreativitdst kozéppontba 4llité oktatdsi koncepcick
ismertetése, vagyis a kreativ pedagdgiai irdnyzatok bemutatdsa a feltdrt szakirodalom alap-
jén. Ennek nyomdn a kreativ pedagégia fogalmdt a kovetkezd médon javaslom bevezetni

a hazai szakmai diskurzusba: a kreativ pedagégia azt a tanitdsi-tanuldsi folyamatot jelenti,
amely a személyiségben rejlé kreativ potencidl kibontakozdsit szolgélja, 4dm ugyanakkor

a sikeres tuddselsajdtitdst is timogatja. A tanulmdny tovdbbi részében a kreativitds fejleszté-
sének szemléleti hdcterét, oktatdspolitikai meghatdrozottsdgat és a fejlédést befolydsold ta-
ndri nézeteket vizsgdlom, valamint kitérek a megfeleld tanuldsi kornyezetre, a kreativ isko-
la, osztilyterem és klima fogalmak mentén. Kiilon pontban veszem sorra az inkluziv nevelés
és a kreativitds témdjdhoz kapcsolddé kutatdsokat, amelyek léte azt bizonyitja, hogy a krea-
tiv fejlesztésnek nemcesak a tehetséggondozdsban van létjogosultsdga, hanem a hdtrdny-
kompenzdcidban, a tanuldsi nehézségek csdkkentésében és az eltérd fejlédést gyermekek
nevelésében is. Végiil rétérek a kreativ pedagégiai médszerek és eszkdzok alkalmazdsdnak
lehet8ségeire, amely alkalmazds alapvetd feltétele a kreativitds tartalomba dgyazott fejlesz-
tésének. Az adott tantdrgyhoz, tudomdnyteriilethez kapcsolédé kreativ tanitdsi-tanuldsi
tevékenységeket a kreativ tantdrgypedagdgidk fogjak dssze — ezek kidolgozdsa a jové fel-
adata. Az idegennyelv-tanitdsban viszont mar most szdmos j6 példdt taldlunk ilyenekre, s
hozzdjuk nemzetkézi kutatdsok és mddszertani ajinldsok kapcsolddnak. A tanulmdnyt
ezek ismertetésével zdrom.

Kulcsszavak: kreativitds, kreativ pedagdgia, kreativ tanuldsi kirnyezet, kreativ nyelvtanitds

! A tanulmdny az Innovicids és Technolégiai Miniszeérium UNKP-20-3 kédszémi Uj Nemzeti Kivalésdg Program-
janak a Nemzeti Kutatdsi, Fejlesztési és Innovdciés Alapbdl finanszirozott szakmai timogatdsaval késziilt.
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A tanulds gjraértelmezésén alapulé 21. szd-
zadi oktatdsi modellek (Id. Partnership for
2Ist Century Skills, Curriculum Redesign)
fontos képességként, készségként emelik be
a kreativitdst az 4ltaluk kidolgozott peda-
gogiai koncepcidkba. A P21 elnevezésii
szervezet (1drsasdg a 21. szdzadi készsége-
kért)* a kreativitdst négy kulcskompetencia
kozt tartja szdmon (Id.

tuddselsajdtitdst helyezik el8térbe (James és
mtsai, 2007). Vagyis a cél, hogy a tanulék
a meglévd tuddsukat 4j szitudcidkban is
alkalmazzdk (Kalantzis és Cope, 2008), és
hogy a megszerzett informdcidkkal 6nma-
guk és kornyezetiik fejlédésée szolgdljdk
(Fink, 2003). ,A tanulds mai felfogdsdban
tehdt jelentkeznek mindazok a tényezd8k,
amelyek a kiilonboz4 folyamatok eredmé-
nyeként jelen vannak a modern tdrsadalom
mindennapjaiban, a tudoményok fejlddési
tendencidiban” - irja D. Molndr Eva (2010,
5. 0.). A modern kori

kritikai gondolkodds,
kommunik4cid, egytitt-
miikédés/kollaboricid,
kreativitds),> amelyek fej-

a hatékony tanulds kulesdt
a képességekben torténd tartds
valtozds elérésében ldtjak

tanuldsfelfogdsnak része
a szocialis-kollaborativ
dimenzié, amely révén
az {jj tudds megvaldsul-

lesztését az alaptantdr-
gyakba integrdltan kép-
zeli el, olyan tanuldsi kérnyezetben, amely
valés kérdéseket és valds problémdkat mu-
tat be, valamint ,figyelembe veszi az egyéni
tanuldi sajdtossdgokat és timogatja a pozi-
tiv emberi kapcsolatokat, amelyek sziiksé-
gesek a hatékony tanuldshoz” (Lévai, 2014,
51. 0.). Egy mdsik szervezet, az Ggynevezett
C Csoport (Creativity for Change in
Language Education) mir kifejezetten

a kreativ nyelvokrtatdsra fokuszal, ezen beliil
is az angol mint idegen nyelv tanitdsinak
megujitdsdc tdzi ki célul.

A fenti példdk jol mutatjik, hogy napja-
inkban milyen j oktatdsi célok hatdrozzdk
meg a tanitds-tanulds folyamatdt, amelynek
része a kreativ fejlesztés, a kreativ potencidl
kibontakoztatdsa. Ezt megerdsitik azok
az 0j tanuldsfelfogdsok, amelyek a hatékony
tanulds kulcsdt a képességekben torténd
tartds valtozds elérésében ldtjdk (Warkins és
mtsai, 2007), és amelyek a problémameg-
oldé gondolkoddsra épiild, transzferdlhaté

* https://www.battelleforkids.org/

hat (Kalantzis és Cope,
2008), és amely ma-
gdval vonja a tandr-szerep valtozdsdt, ami
az autondm, Snirdnyitott tuddselsajdtitds
irdnydba mutat.

A kreativ pedagégia tanuldsfelfogdsa
és oktatdsi koncepcidja 6sszhangban van
a fent leirtakkal, ezért az a kor kihivdsaira
reflektdl és annak megfelel 0j tanuldsi
modellnek tekinthetd. A kivetkez8kben
a kreativ pedagdgia meghatdrozdsdt és an-
nak mibenlécét ismertetem, kitérve a hozzd
kapcsolédé pedagégiai gyakorlatokra, ame-
lyeket a vildg tobb orszdgdban is sikerrel
alkalmaznak.

1. A KREATiV PEDAGOGIA MINT
OKTATASI MODELL

A kreativ pedagdgia fogalmdnak bevezeté-
se Aleinikov (1989) nevéhez fliz8dik, aki
késébb az Encyclopedia of Creativity,

3 The 4Cs: Critical Thinking, Communication, Collaboration, and Creativity (Partnership for 21st Century Skills,

2009)
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Invention, Innovation, and
Entrepreneurship cim@ tanulmdnykétetben
(Aleinikov, 2013) irja le, hogy a kreativ pe-
dagdgia nem mds, mint a kreativ tanitds
tudomdnya és miivészete. A szécikk szerint
a kreativ pedagégia hi-

dds médszerét (CPS), a Geinrich Altshuller

4ltal kidolgozott Inventiv Problémamegol-

ddis Elméletet (TRIZ), valamint V. A.

Moliako Creativity Activation Methods

(Kreativitdst aktivizdls mddszerek) koncep-
cigjat.

dat képez a kreativitds
kutatdsa és az oktatds

kozott, mivel az el6bbi
eredményeire épit, an-
nak hasznositdsdra to-

a kreativ fejlesztést Kina,
Japdn, Dél-Korea és Szingapir
is elétérbe helyezte

A kreativ pedagégia
fogalmdrt Lin (2011) fejti
ki bévebben a Fostering
Creativity through Edu-

rekszik az oktatdsi tevé-

kenységek alakitdsa sordn. A leirds
kiilénbséget tesz a kreativ tanitds, a kreati-
vitds tanitdsa, valamint a kreativ pedagdgia
fogalmak kozdtt. Mig az elsét egy adott
tananyaghoz koti, és azt a tandri gyakorla-
tot érti rajta, ami a hagyomédnyoshoz ké-
pest kreativabb, addig a kreativ pedagégia
a kreativ fejlédést ténylegesen elémozditd,
azt el8térbe 4llit6 gyakorlatot jelenti, bar-
mely tantdrgyrél legyen sz6.* A szerz8 sze-
rint a kreativ pedagdgia az 6n4llé tanuldsi
folyamat kialakitdsdt timogatja, és nem-
csak a sikeres tuddselsajdtitdsban jdtszik
szerepet, hanem a pozitiv iskolai valtoz4-
sok egyik fontos irdnyzatdvd valt. A szerzg
a kreativ pedagdgia forrdsaként a kovetke-
z8 kutatdsi eredményeket jel6li meg: a kri-
tikai gondolkoddstdl elkiilonitett kreativ
gondolkodds mérésére szolgdld Torrance-
Tesztet (Torrance Creative Thinking Tests —
TTCT), az Alex Osborn és Sidney J. Parnes

nevével fémjelzett Kreativ Problémamegol-

cation — A Conceptual
Framework of Creative
Pedagogy cimli munkdjéban. Ebben
megillapitja, hogy az elmult évtizedekben
végrehajtott, a kreativitds fejlesztését célzd
oktatdsi reformok nemcsak a nyugati
orszdgokra jellemzdek, hanem a kreativ
fejlesztést Kina, Japdn, Dél-Korea és
Szingapiir is el6térbe helyezte. Az oktatdsi
dokumentumokban deklardlt cél azonban
csak részeredmény, az ahhoz kapcsol6dé
modszerek és tartalom kidolgozdsa még
vérat magdra, amit Beghetto és Kaufmann
(2014) is hangstlyoz. Lin (2011) hirom
tényez8s modelljében a kreativ pedagdgii-
hoz a kreativ tanitds, a kreativitds tanitdsa
és a kreativ tanulds dimenzidit rendeli
hozzd, amelyek egymdssal kolcsonhatdsban
dllnak (1. dbra). A hdrom tényezd kozil Lin
(2011) kiemeli a kreativ tanuldst, amelyhez
elengedhetetlen az autonémia, az egyiitt-
miikddés, a jétékossdg, a képzelderd hasz-
nalata, a lehet8ségekben valé gondolkodds
és a timogatd kornyezet.

# Mds szerzd is kiilonbséget tesz a kreativitds tanitdsa (teaching for creativity) és a kreativ tanitds (teaching creatively)
fogalmak kozote (NACCCE, 1999; Beghetto és Kaufman 2014), dm Jeffrey és Craft (2004) felhivja a figyelmet arra,
hogy e kiilonbségtételre nincs feltétleniil sziikség, ugyanis a kreativitds tananyagba, tantdrgyba dgyazott fejlesztése,
a kreativ tanitdsi médszerek alkalmazdsa ugyantgy hozzdjdrulnak a kreativ potencidl novekedéséhez.
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1. ABRA

A kreativ pedagdgia modellje

A
kreativitas

tanitisa

Selkrig és Keamy (2017) Lin modelljét
veszik alapul, 4m 8k a kreativ pedagégia
kézéppontjaba — mint negyedik tényezdt
- a tandrok kreativ tanuldsdt, dnképzésiik
kreativ jellegét 4llitjdk, amihez a t5bbi
teriilet kapcsolédik. Dezuanni és Jetnikoff
(2011) ezenkiviil a kreativ pedagdgia
részeként értelmezi az innovatfv tantervet,
amelynek célja a kiilonféle tanitdsi stratégi-
4k alkalmazdsdn keresztiil a tanulék kreativ
kapacitdsinak fejlesztése. Cachia, Ferrari,
Ala-Mutka és Punie (2010) az Eurdpai Unié
tagdllamainak oktatdsdt vizsgdlva ugyan-
csak az innovativ tanitdsban ldtjdk a kreativ
tanuldshoz vezetd utat, és az Gn. kreativ pe-
dagégidk megvaldsitdsit

Kreativ
tanitds

-

Kreativ

tanulis

ForraAs: Lin, 2011, 2.,152 o.

személyiség koncepcidja, ezért a nevelés
céljdnak a kreativ személyiség kiteljesedését
tekinti. Véleménye szerint a kortdrs peda-
gbgia nem ad egységes emberképet, nem
reflektdl a kor sajdtossdgaira és tdrsadalmi
igényeire, ezért az dltala képviselt peda-
gbgiai irdnyzat ezt pérolni igyekszik, igy
alkalmazott pedagégidnak tekinthetd.
Ahogy az a fentiekbdl kideriil,
a kreativ pedagégia fogalmdnak tsbb
meghatdrozdsa ismert a szakirodalomban
és az okratdsi dokumentumokban. Az itt
szemlézett kutatdsok alapjdn kreativ peda-
gogiaként értelmezhetjiik azt a tanitdsi-ta-
nuldsi folyamatot, amelyet a tandr kreativ
potencidlja katalizdl, és

szorgalmazzdk, amelyhez

a digitdlis technoldgia

eszkozeit rendelik hozza.
Mehlhorn (2003) sze-

a nevelés céljdnak a kreativ
személyiség kiteljesedését
tekinti

amely a kreativ szemé-
lyiség kibontakozdsdt
szolgdlja. A kovetkezdk-
ben ennek gyakorlati

rint a kreativ pedagdgia
kiindulépontja a kreativ

megvalésitdsdt mutatom
be olyan példékon
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keresztiil, amelyek mintdt adnak a peda-
gogiai koncepcid iskolai alkalmazdsdra.

2. KREATIV ISKOLAK

A kreativ pedagdgia a vildg szdmos pontjin
virdgkoridt éli, errdl tantskodnak az Ggyne-
vezett kreativ iskoldk és kreativ oktatdsi
programok, amelyek a tanitds-tanuldsi fo-
lyamat kézéppontjdba a kreativitds fejlesz-
tését allitjak. frorszdgban mdra tobb mint
150 iskola csatlakozott a Kreativ Iskola
programhoz (Creative Schools Programme),’
de emlitésre méle6 a Mindennapi Kreativitds
(Everyday Creativity) projekt is, amely nem-
zetkozi egylitem(ikddés keretében - tobbek
kozote magyar részvétellel - valdsitott meg
kreativ pedagégiai médszereket és eszkozo-
ket népszer(isitd programokat 2017 és 2019
kozote. Atfogé fejlesziési célokar tiizoree ki
a brit Kreativitds, Kultiira és Oktatds
(Creativity Culture & Education) szervezet
kreativ oktatdsi projekije is, amelyben
2013-t4l magyarorszdgi partneriskoldk is
részt vesznek (1d. Kreativ Partnerség Ma-
gyarorszdg program).

az Everton Szabad Iskola az Egyesiilt Kirdly-
sdgban vagy a mexikéi José Urbina Lipez
Altaldnos Iskola, ahol a 2011-ben bevezetett
kollaborativ, kreativ, kutatdsalapt tanuldsi
modnak koszénhetSen jelentésen javult
a gyerekek matematikai teljesitménye az or-
szdgos mérésen. Egy mdsik példa a Bostoni
Miivészeti Akadémia, amely 1998 6ta készi-
ti fel sikeresen a szocidlisan hdtranyos hely-
zet(i fiatalokat a tovdbbtanuldsra. ,A vildg-
nak kreativitdsra és interdiszciplindris
gondolkoddsra van sziiksége — mondja An-
ne Clark, az iskola igazgatéja. Tanuléink
tudnak kockdzatot vallalni, van képzelere-
jik, keményen dolgoznak, és képesek
az egylittmikodésre.” (Robinson, 2018,
204. 0.) A tanul6k tobbsége mivészileg
nem képzett, amikor bekeriilnek a kézépfo-
ka okratdsi intézménybe. A didkok a nap
egyik felét egy vagy tobb vélasztott miivé-
szeti tevékenységgel, a mdsik felét hagyo-
mdnyos tantdrgyak tanuldsdval twltik, mi-
vel a tesztfelkészités ugyanigy része
a pedagdgiai programnak. Egy mdsik 4lla-
mi iskola, a londoni Hampstead
Komprehenziv Kozépiskola az elmult két év-
tizedben szinten nagy fejlédésen ment ke-
resztiil és ért el sikereket

A Kreativ Partnerség
(Creative Partnerships)
program brit kormdny-
zati kezdeményezésre in-
dult, amely az idén au-
gusztusban elhunyt

tudnak kockdazatot vallalni,
van képzelSerejiik, keményen
dolgoznak, és képesek

az egytittmiikodésre

a széles kord, holisztikus
és kreativ oktatdsnak ko-
szonhetéen, amelyrdl

a Comprehensive
Achievement: All Our
Geese Are Swans cimi

oktataskutatd, Sir Ken

Robinson irdnyitdséval késziilt Mindannyi-
unk jovdje (All Our Futures, 1999) cimd je-
lentésre épiil. Robinson a magyar nyelven is
megjelent Kreativ Iskoldk (2018) cim(i
kényvében szdmos j6 gyakorlatot sorakoz-
tat fel a kreativitds fejlesztésére. Ilyen

kényv (Imison, Williams
és Heilbronn, 2013) szamol be.Német
nyelvteriileten 1992-ben nyilt meg az elsd
iskola Lipcsében, amely a kreativitds fejlesz-
tését valamennyi tantdrgy esetében koz-
ponti célként hatdrozta meg. Ennek alapi-
61 Gerlinde Mehlhorn és Hans Georg

> http://www.artscouncil.ie/creative-schools/2019-20-schools/

¢ https://creativeschools.eu/
7 https://kreativpartnerseg.hu/
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Mehlhorn voltak, akik mdr tobb mint egy
évtizede kutattdk a tehetség kibontakozdsi-
nak és a kreativitds fejlesztésének lehetésé-
geit (Mehlhorn, 2003). Azéta a réluk elne-
vezett Mehlhorn Iskola (Mehlhornschule),
mai nevén BIP Kreativitds Iskola (BIP
Kreativititsschule) tobb

deficitje, v6. Babily és Kdrpdti, 2016)
mér nehezen behozhatdk.

2. A nyelvi, matematikai-logikai, zenei, ér-
zelmi és motoros képesség fejlédésének
érzékeny iddszakaiban (9-10 éves kor
el6tr) folyamatos, intenziv és egészleges

fejlesztésre van sziik-

német virosban miiko-
dik, kéztiik Berlinben,
Lipcsében, Drezddban,
Diisseldorfban, Mannhe-
imban és Karlsruhéban

hogy késébb kreativ tudésok,
mérnokok, feltalaldk,
vallalkozék stb. lehessenek

ség a nyelvi-kommu-
nikativ, kognitiv, ma-
vészi-esztétikai,
szocidlis-érzelmi és
pszichomotoros di-

is. Az iskola nevében

a BIP rovidités az dltaluk kidolgozott okta-
tdsi koncepciot jeloli, amely a tehetség
(Begabung), az intelligencia (Intelligenz) és
a személyiség (Persinlichkeit) kulcsfogal-
maira épit, és amelynek kézéppontjaban

a kreativitds fejlesztése dll. Mehlhorn (2003)
szerint a tehetség magja

menziékban egyardnt.
3. A jobb agyfélteke funkcidinak (fantdzia,
emocionalitds, térbeli gondolkodds, kép-
zelerd stb.) aktivdldsa a bal agyféleke
miikddtetésekor, mivel a tehetséges sze-
mélyiségeket mindkét agyfélteke magas
fejlettségi szintje jellemzi.

ugyanis a kreativ poten-
cidl, amelyet el8szor fej-
leszteni kell ahhoz, hogy
felismerhetdvé valjék.

A kreativitdson mualik

az is, hogy egy tehetséges

sikeresen tdmogatjdk
nemcsak a tanul6k kreativ
fejlédését, hanem az
eredményes tuddselsajdtitdst is

A Mehlhorn nevével
fémjelzett és a BIP isko-
ldkban képviselt kreativ
fejlesztés olyan iskolai
tevékenységek révén
valésul meg, mint pél-

fiatal a késébbiekben

produktiv lesz-e vagy sem. A két kutaté 4l-
tal létrehozott kreativitds-iskoldkban nem
a korai specializdlédds a cél, nem zenésze-
ket, festket, tuddsokat, informatikusokat
stb. képeznek, hanem a személyiség fejlesz-
tésére helyezik a hangsulyt, hogy a tanulék
késébb kreativ tudésok, mérnokok, feltald-
16k, vallalkozék stb. lehessenek. A BIP-

koncepcié alapjai:

1. A vizudlis-térbeli és az absztrakt gondol-
kod4s kozti egyenstly megteremtésének
sziikségessége, mivel a két gondolkodds
tipus szinergidja a tehetség egyik jellem-
z8je. Ezeket leginkdbb az iskola el6tti
id8szakban és kisiskoldskorban lehet fej-
leszteni, pubertdskorban a képességbeli
lemaraddsok (kiilonosen a térszemlélet

ddul a szinjdtszds, tdnc,

szerepjaték, ritmikai gyakorlatok, kreativ
irds, képzémiivészeti alkotds, stratégiai
jatékok (elsdsorban sakk) és a fejlesztésre
optimalizdlt digitdlis médiahaszndlat stb.

A fent bemutatott, kreativ pedagdgiai
elvek mentén miiksds iskoldk tobbnyire
kisérleti jelleggel indultak, mdra viszont
elmondhaté, hogy sikeresen tdmogatjdk
nemcsak a tanuldk kreativ fejlédését,
hanem az eredményes tuddselsajdcitdst is.
A kreativ pedagégiai modellek vizsgélata
fontos a kortdrs oktatdsi torekvések szem-
pontjdbdl is. A kreativitds fejlesztésére
ugyanis egyre nagyobb igény mutatkozik,
és mdra a f8bb okratdspolitikai célkitlizések
kozt szerepel. Ezért a kovetkez8kben
a kreativ pedagdgia tdgabb kontextusit
mutatom be, kiemelve annak szemléleti
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hétterét, oktatdspolitikai vonatkozdsait, va-
lamint a mindennapi pedagdgiai gyakorlat
szempontjabdl relevans tandri nézeteket.

3. KREATIVITAS AZ OKTATASBAN

3.1. Pozitiv pszicholdgiai szemlélet

A kreativ pedagdgiai felfogdst a pozitiv
pszicholégia szemlélete hatja dt, amely sze-
rint az alkotéképesség megélése, a produk-
tiv tevékenység végzése jo hatdssal van

a személyiség-fejlédésre és a nehézségekkel
valé megkiizdést segiti eld. A kreativitdst
tobben a pozitiv pszicholdgia iskolai vo-
natkozdsai kozt emlitik (1d. Gilman,
Huebner és Furlong szerk., 2009). A pozi-

tiv 6néreékelés, a haté-

hiv4sokat, ami eredményként tovadbbi po-
zitfv emdcidkat generdl.” (Oldh, 2004, 46.
o0.) Ennek értelmében helytdllénak ttinik
a megdllapitds, miszerint a kreativ iskolai
klima a viselkedésproblémdk megoldd4ss-
nak egyik kulcseleme lehet (Buda és Péter-
Szarka, 2014).

A kreativitds pozitiv pszichol4giai
megkozelitéséhez tartozik a flow-élmény
(dramlatélmény). Csikszentmihdlyi szerint
a tanuldsi feladatban fontos megteremteni
ennek a feltételeit és novelni a tevékenységek
komplexitdsdt, ugyanis igy tud egy kreativ
tevékenység fenntarthaté médon 6romet
okozni, akdr egy egész életen 4t (2018).

A mivészeti tevékenységek pozitiv
pszicholégiai hatdsdt szdmos mivészet-
terdpids kutatds igazolta (Bell és Robbins,
2007; Forgeard és Eichner, 2014; Darewych
és Bowers, 2018 stb.). Beauregard (2014)

kutatdsa alapjén

konysdgérzés, a képessé-
gek fejlédésébe vetett
bizalom, az alkotdskor
4télt 6rém ugyanis

a mentélis egészség
alapjdt jelenti, a pozitiv

a kreativ iskolai klima
a viselkedésproblémak
megolddsdnak egyik
kulcseleme lehet

az olyan osztdlytermi

kreativ tevékenységek,
mint a tdnc, drdma és
a vizudlis mivészetek,
szintén hozzdjdrulnak
a gyerekek mentdlis

emdcidk adaptiv médon

kiszélesitik az egyén kognitiv és viselkedé-
si lehetdségeit, az egyén gondolati és akti-
vitdsi repertodrjdt, és nem utolsdsorban:
novelik a kreativitdst (Péter-Szarka, 2015).
Ezen tilmenden a tanulds, ismeretszerzés
szempontjabdl ,a pozitiv emédcidk evoldci-
6s funkcidja az, hogy energizdljdk az isme-
retszerzés, a képességek és kompetencidk
kiépitésének folyamatdt (Oldh, 2004, 46.
0.). A pozitiv tanuldsi tapasztalatok hatd-
sdra a gyermekek ,dtbillennek egy mdsik
gondolkodds- és cselekvésmodba, gondol-
koddsuk nyitott lesz és kreativ, kalandke-
resd és felfedezd cselekvések jellemzik
8ket. A szélesebb kori cselekvési repertodr
segitségével jobban le tudjik gydzni a ki-

egészségéhez. Ezenkiviil
figyelemre méleé Conner, DeYoung és
Silvia (2016) kutatdsa, akik empirikus
mérési adatokkal erdsitik meg a kreativitds
és az érzelmi jollé sszefiiggéseit. Kuratd-
sukban 658 egyetemista vett részt, akiket
arra kértek, hogy 13 napon keresztiil
toltsenek ki egy online naplét a napi kre-
ativ aktivitdsukra és a megélt érzelmeikre
vonatkozdan. A kutatdsi eredmények
azt igazoljdk, hogy a kreativ id8csltés
szignifikdnsan noveli a pozitiv érzelmeket
(Id. energikussdg, lelkesedés, izgatottsdg),
valamint a személyes kibontakozds, jélét
(,Hourishing”) érzését, amelyrdl a résztve-
v6k a kreativ tevékenységet kdvetd napon
szdmoltak be.
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3.2. Tantervi szabalyozas

Mind a nemzetkozi, mind a hazai oktatdsi
dokumentumok kiemelik a kreativitds je-
lent8ségét, amely a mindenkori fejlédés és
a tdrsadalmi innovacidk alapja (Kdrpdti,
2018a). Az Eurdpai Unid a 2020-ig tartd
keretstratégidjaban a kreativitdst a kiemelt
oktatdsi célok kozt emliti (COM, 2010),
majd az iskolai fejlesztésre is konkrét irdny-
mutatdst ad az Innovating Learning: Key
Elements for Developing Creative Classrooms
in Europe cimli dokumentumaban (COM
2012). A 2012-ben megalkotott Nemzeti
alaptanterv tobbszér emliti a kreativitdst,
azonban Bereczki (2016) elemzése rimutat,
hogy bdr azt a NAT minden miveltségterii-
let és képzési szakasz szdmdra relevdns fej-
lesztési teriiletként jelsli meg, val6jdban
csak a Mivészetek és a Matematika mivelt-
ségteriiletén jelennek meg olyan feladatok,
amelyek a kreativitds fejlesztését kiilon td-
mogatndk. Ehhez képest a NAT jelenlegi,
médositott dokumentumdban (NAT 2020)
a kreativitds a kulcskompetencidk kozt sze-
repel (Id. A kreativitds, a kreativ alkotds, in-
kifejezés és kulturdlis tu-

a kreativitdsra, és hogy az milyen hangsuly-
lyal van jelen az egyes képzési szakaszokon.
Mindenesetre tgy tiinik, a magyar oktatds-
politika koveti azt a nemzetkdzi trendet,
amely hangsulyt fektet a kreativitds fejlesz-
tésére és az innovativ tanuldsi kdrnyezet ki-
alakitdsdra akkor is, ha az a mindennapi
pedagdgiai gyakorlatban szdmos korldtba is
ttkozik.

3.3. Tanari nézetek

Az oktatdspolitikai irdnyelvek és a tantervi
szabalyozds azonban az éremnek csak
az egyik oldala. A kreativitdsrdl vallott ta-
néri nézetek ugyantigy meghatdrozzdk
a kreativitds fejlesztésének eredményessé-
gét. A nemzetkozi kutatdsokbdl kideriil,
hogy bdr a tandrok fontosnak tartjék a kre-
ativitds fejlesztését, azt tobbnyire csak
a tandrdn kiviil tartjék helyénvalénak, elvé-
lasztva azt a tanterv szerinti, akadémikus
tanuldstdl (Beghetto és Kaufman, 2009). Ez
esetben a tandrok nem élnek a ,kreativ tan-
6rai mikropillanatok” (creative classroom
micromoments) kindlta lehetéségekkel, ame-
lyek a tanitds-tanulds fo-

datossdg kompetencidi
cimil, bevezetd fejezetet,
297. 0.), tehdt tgy tlnik,
hogy a kézoktatdsban

akkor is, ha az a mindennapi
pedagégiai gyakorlatban
szamos korldtba is iitkozik

lyamatdc életszer(ivé te-
szik, és teret adnak

a kreativ potencidl meg-
jelenésének, illetve ki-
bontakozdsidnak

betsltdtt pozicidja to-
vébb er8sodott. ¥ Arra
viszont csak egy tjabb tartalomelemzés ad-
hatna viélaszt, hogy a tantervi jellemzdk
mennyiben mozditjdk el8 - vagy éppen
mennyire gdtoljdk - a didkok kreativ képes-
ségének kibontakozdsdt, hogy a miiveltség-
teriiletek mennyire forditanak figyelmet

(Beghetto, 2013). Egy vi-
ratlan tanuldi kérdés, vilasz, tlet ugyanis
déntéshelyzetbe hozza a tandrt, akinek
mérlegelnie kell, hogy mennyire térhet el
a tervezett tananyagtdl, az el8re megirt 6ra-
vézlattdl. A tandr adott pillanatban hozott
doéntéséedl fiigg, hogy mennyi idSt szentel

8 Vass Vilmos (2016) ugyanakkor hozzdteszi: tovdbbra is kérdés, hogy a kreativitds mennyiben hatdrozhaté meg tanuldsi
eredményként. Vass (2017) a problémdt abban ldtja, hogy a taxonomikus tervezés merevsége nem teszi lehetévé, hogy
a kognitiv teriilet legmagasabb szintje a gyakorlatban is megvalésuljon. Véleménye szerint erre a progressziv kompeten-
ciaalapt tantervi megkozelités adhat megolddst, amely az alkotdképesség fejlesztését a komplex személyiségfejlesziés

keretében képzeli el.
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egy Uj felvetés vagy néz8pont megértésé-
nek, illetve megvitatdsdnak (Beghetto,
2013). Mindez bizonyos fokt rugalmassé-
got kivin meg a tandrtdl, amelyet a tantervi
szabdlyozds nem feltétleniil tdimogat.

Ezenkiviil tovdbbi problémdt jelent,
hogy ,,a fogalomrdl alkotott implicit tandri
elméletek sok esetben negativ hatdssal lehet-
nek a didkok kreativ képességeinek osztély-
termi kornyezetben valé kibontakozdsdra és
fejlédésére” (Bereczki, 2016, 8. 0.). Elterjedt
elképzelés ugyanis,

kedések, mint hogy a kreativitds veliink
sziiletett képesség, egyenld a tehetséggel
vagy az intelligencidval, a fejlesztése pedig
csak a mivészeti tdrgyak szdmadra relevdns.
Az elmlt 15 év kreativitdssal kapcsolatos
nézeteit elemzd tanulmdny (Bereczki és
Kirpdti, 2018) szintén azt igazolja, hogy
a tandrok fontosnak tartjdk a kreativitdst,
sokan azonban csak a miivészeti teriile-
tekhez kétik, igy a fejlesztése a vizudlis
nevelés, drdmapedagdgia vagy az ének-zene
tdrgyra korldtozédik

hogy a kreativitds csak
szérakozds, nem igényel
erbfeszitést vagy el6zetes
tuddst (Bereczki és
Kirpdti, 2018), és ezdltal

a kreativ gondolkodds
oncéluvd vagy destruktivva
valhat

— kizdrva a m4s tan-
targyakba dgyazott
fejlesztés lehetdségée.”
Végezetill az osztdlyter-
mi kreativitdst elutasité

nem egyeztethetd dssze
a tanulds sokszor intellektudlis eréfeszitést
kivané folyamatdval. Nem meglepd tehdt,
hogy a tananyagkozpontu, konvergens
gondolkoddst elismerd oktatdsi rendszer,
amely a tanulds nehéz, izzadsdgos munkéval
jaré jellegét hangstlyozza, alapvetden nem
tdmogatja a kreativitdst. Azért is problémas
a kreativitds adottsdgként vagy szérako-
z4sként valé felfogdsa, amely nem igényel
er8feszitést, mert ez esetben a fejlesztése sem
indokolt, igy a tandr sem fog rd kiilonosebb
figyelmet forditani a tanérdn.

Egy misik téves elképzelés, hogy
a kreativitds eredeti, de nem feltétleniil
hasznos produktumok létrehozdsdt jelenti.
Ezzel az a probléma, hogy amennyiben
a hasznossdg elve nem érvényesiil a kreativ
produktum megitélésekor, akkor a kreativ
gondolkodds 6ncélivd vagy destruktivvd
vélhat (Id. Cropley, D.H., Cropley, A.J.,
Kaufman és Runco szerk., 2010).

A kreativitds fejlesztésének hétrdltatd
tényezdi lehetnek tovdbbd az olyan véle-

tandri nézetek szerint

a kreativitds magdval vonja a szabdlyok
felragdsdt, alddssa az autoritdst és konfron-
tdcidhoz vezet (Grigorenko, 2019).

Mindezek alapjan elmondhatd, hogy
noha az elmult évtized oktatdsi szemléletét
a tanitds és a tanulds innovativ dralakitd-
sdra tett térekvés hatdrozta meg, a nem-
zetkozi irdnyelvek és a tartalmi szabdlyozd
dokumentumok el8irjik ugyan a tanulék
kreativitdsdnak fejlesztését, de az elvek
megvaldsuldsiban nagyobb hatdssal birnak
a pedagdgus kreativitdssal kapcsolatos
nézetei. Ezek alapjdn alakul a mindennapi
pedagodgiai gyakorlat, amely meghatdrozza
a tanuldk kreativ potencidljinak kibonta-
kozdsdrt és fejlédésér.

3.4. Tanulasi kérnyezet
A kreativ pedagdgia, a kreativ oktatds nem

létezik megfeleld iskolai kornyezet nélkiil,
amely a képességek megmutatkozdsit,

? S6t, a kreativitdsfejlesztés fontossiga még a miivészetpedagdgidban sem egyértelmi: a vizudlis nevelés egyes korsza-
kaiban, amikor a tantdrgynak a munka vildgdban betdltdtt szerepét, azaz a miiszaki jelrendszerek elsajdtitdsdt hang-
stlyoztdk, akkor nem is szerepelt a tantervek célrendszerében (Kérpdti, 2018b).
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a kreativitds megnyilvdnuldsdt teszi lehetd-
vé. A tanuldsi kornyezet fontossdgdc
Beghetto és Kaufmann (2014) is hangst-
lyozza, mint az egyik legfontosabb ténye-
z6t, amelytdl a kreativ potencidl kibonta-
kozdsa fiigg. A kreativ tanuldsi kdrnyezet
jellemz8i pedagdgiai szempontbdl (Davies
és mtsai, 2013):

® olyan j és izgalmas tanuldsi tevékenysé-
gek, amelyekben felkindljik a valasztds
lehetdségét, amelyek a felfedezésre, a ki-
sérletezésre és a képzelSerdre épiilnek;

® az autentikus, valds problémafelvetések;

® ajitékos megkozelitések, a strukturdle és
szabad tanuléi tevékenység egyensilya,
valamint a sziikséges id8 biztositdsa az 6t
letek kidolgozdsdra és megvalsitdsdra;

® atandr-didk kapcsolatban a kolesonds
tisztelet, a timogaté légkor;

® akell§ rugalmassdg és rendszeres kom-
munikativ interakcié 1d. konfliktusok ke-
zelése, problémak, dtletek megbeszélése
stb.;

® atdrsakkal valé egytitem(ikodés lehetdsé-

ge.

A kreativitdst tdmogaté fizikai kdrnyezetre
jellemz6

® a7 alakithatd tér;

® aszabad mozgds lehetdsége;

® asokféle anyag és eszkoz haszndlata, és
az ezekhez vald hozzdférés biztositdsa
a tandrdn kivil is.

néveli a motivacidt, és a vald életben mutat
példdt innovativ gyakorlatok kialakitdsdra és
a kreativ kérnyezet megteremtésére (Davies
és mtsai, 2013).

A ranuldsi kdrnyezet megjitdsdt, vala-
mint a kreativ iskolai, illetve osztdlytermi
kornyezet kialakitdsdt szorgalmazza a kre-
ativ klima, a kreativ iskola, valamint a kre-
ativ osztdlyterem koncepcidja is. A kreativ
klima, avagy a kreativitdst timogaté isko-
lai-szervezeti légkor épitdkdvei a nyitottsdg,
a bizalom, az 6ndll6sdg, a kezdeményezés
és az 0] dtletek tdmogatdsa, valamint
a nézdpontok sokszinlisége, amely el8segiti
a didkok 6nszabdlyozé tanuldsdnak fejls-
dését, és kihat az iskolai eredményességre
(Buda és Péter-Szarka, 2014). A kreativ
iskola legfobb jellemzdje az ingergazdag
tanuldsi kornyezet, a hatékony egyiittm-
kodés, a partnerkdzpontisdg, nyitottsig,
rugalmassdg, bizalommal teli légkor (Vass,
2012). Péter-Szarka (2015) hozzdteszi, hogy
a ,kreativitdsbardt” iskola olyan erdsségeket
tdimogatd kozeg, amely nem nélkiilozi
a kihivdsokat, viszont alapvetd fontossdgu,
hogy a feladat nehézsége, a kihivds mértéke
és a személy akrudlis képességei 8sszhang-
ban legyenek egymdssal. Az Eurépai Unié
oktatdspolitikai dokumentumdban (COM,
2012) leirt kreativ osztdlyterem koncepcidja
a felfedeztetd, alkotd, produktiv tanuldsra
épiil, amely a fejlesztd értékeléssel karoleve
az 6nirdnyitds felé mutat. A kreativitdst
tdmogatd osztdlytermi légkor meghatd-
roz6 része tovibbd a tandri magatartds,

illetve az a hatds, amit

A kreativitds fejlesz-
tésében jelentds szerepet
kapnak az iskoldn kiviili,
tgynevezett informalis
terek és tevékenységek
(pl. mzeumok, galéridk,

épit8kavei a nyitottsig,

a bizalom, az onallésdg,
a kezdeményezés és

az Uj otletek timogatdsa

a megjelenésével, gesz-
tusaival, mimikdjdval,
intondcidjdval, a téma
irdnti lelkesedésével elér
(Theurer, 2015).

A fent leirtakon tal

helyi klubok, erdei
iskoldk stb.), illetve a kiilsé szakemberekkel,
szervezetekkel valé egytittmiikdés, amely

érdemes megfontolni
Csikszentmihdlyi (2018) ide vonatkozé gon-
dolatait, aki szintén kiemeli, hogy az opti-
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milis tanuldsi kornyezet csak a megfeleld
pedagégidval egyiitt hatdsos. Az inspirativ,
kreativ kdrnyezet megteremtése kapcsin
Csikszentmihdlyi (2018) ugyanakkor meg-
jegyzi: ,Mig az 01j dolgok megsziiletését
a komplex, stimuldlé kérnyezet segiti,
a kreativ véllalkozds zomét — a pillanat
alatt lezajlé felismerést megel8z8, anndl
joval hosszabb, el6készit§ szakaszt, vala-
mint az értékelés és kidolgozds ezt kovetd,
hasonléan hosszi szakaszdt — javallott egy-
hangibb kérnyezetben végezni.” (147. o.)
Csikszentmihdlyi (2018) kiilonbséget
tesz makro- és mikrokornyezet kozoct.
Az elébbi a személy életének tdrsas, kultu-
rlis és intézményi kontextusdt adja, amely
a kreativ 6tletek kidolgozdsit segitheti.
Ugyanakkor fontos, hogy az egyén a koz-
vetlen kérnyezetét szabadon alakithassa,

mégpedig gy, hogy

(pl. a sériilékenység érzése), ami gétolja

a kreativ potencidl kibontakozdsdt. ,A
mentdlis energidk kreativ felhasznaldsdval
kapcsolatban az emberek kozote [étezd
taldn legnagyobb kiilonbség abbdl adédik,
hogy mennyi lekdtetlen figyelmiik marad
az Gjjal valé foglalkozdsra. [...] Az énje
védelméért aggddé személy gyakorlatilag
minden figyelmét az egdjit veszélyeztetd
fenyegetésekre forditja” (Csikszentmihdlyi,
2018, 353. 0.)

3.5. A kreativitas szerepe
az inkluziv nevelésben

A kreativitdst tébbnyire a tehetség kompo-

nenseként tartjdk szdmon, és elsésorban

a tehetséges gyermek jellemzdjének tekin-
tik. A kreativ fejlesztés-

az a személyes kreativi-
tdsdnak javdra vdljon.
Csikszentmihdlyi (2018)
szerint érdemes olyan

az ember figyelmi kapacitdsdt
sokszor belsd akaddlyok
korldtozzak

nek azonban nemcsak

a tehetséggondozdsban
van létjogosultsdga, ha-
nem a hdtrdnykompen-

kornyezet kialakitdsdra
torekedniink, amely
el8segiti az dsszpontositdst, és ahol bizton-
sdgban érezzitk magunkat.

A kreativ iskolai kornyezetnek szintén
fontos feladata, hogy biztonsdgos kozeget
nyUjtson a tanuléknak. Ezt a kdzeget egy-
részt az osztlyterem fizikai kdrnyezete tud-
ja biztositani, ahol teret kap személyesség és
kifejez8dik a kozosséghez valé tartozds (pl.
osztdlytabld, kirdnduldson készitett fotdk,
targyi emlékek, kozds dekordcig-készités
stb.), mésrészt az osztdlykdzdsség mint
pszichoszocidlis kézeg, ahol a kélcsonds
megbecsiilés, a konstruktiv problémameg-
oldds, a mdsik személyének tiszteletben
tartdsa, értékeinek elismerése a jellemzd
és meghatdrozd. Ennek azért is van je-
lent8sége, mert — ahogy Csikszentmihdlyi
(2018) irja —, az ember figyelmi kapacitdsdt
sokszor belsd akaddlyok korldtozzdk

z4ciéban, a tanuldsi ne-
hézségek
csokkentésében és az inkluziv nevelésben
is. A kreativ tevékenységek sordn ugyanis
az eltérd fejlédésti gyermekek megélik
az alkotds 6romét, nd a kompetenciaérzé-
sitk és ezdltal pdrhuzamosan csokken
a stressz-szintjiik. A megélt pozitiv érzel-
mek — ahogy azt fent kifejtettitk — tdmo-
gatjik az érzelemszabdlyozdst,
az énhatékonysdgot, a pozitiv énkép kiala-
kitdsdt, a szocidlisan kivdnatos magatar-
tdst, a motivdcidt, valamint az intellektud-
lis mtikddést is. A sikerélmény és
a tandrok, kortdrsak elismerése ugyanis
a nehézségekkel kiizd8 tanulék onértéke-
lését is noveli és segiti a beilleszkedésiiket
az iskolai kérnyezetbe.

A kreativ, alkoté tevékenységek elénye,
hogy a széban és irdsban gyengébb telje-
sitmény(i vagy eltérd fejlédésti gyermekek
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ugyanigy részt tudnak venni benne, st
a kreativ képességiik erdsségként mutat-
kozhat meg a nonverblis feladatokban.
Ezt igazolja De Caroli és Sagone 2013-as
kutatdsa, amely Down-szindrémdsok
kreativ képességét vizs-

kiizd8k csoportja jobban teljesitett az 4j
tletek generdldsdban, csakigy, mint
Cockeroft és Hartgill (2004) kutatdséban
a diszlexids gyermekek csoportja. Liu,
Shih és Mac (2011) autistdkat vizsgile,
akik a figurdlis tesz-

gdlja. A vizsgédlatba 63
4ltaldnos iskoldst vontak
be, a gyerekek fele volt
Down-szindrémis.

Az illesztett mintdhoz
Vianello és Marin teszt-

a Down-szindrémds
és a tipikus fejlédést
gyerekek ugyanolyan kreativ
teljesitményt nyujtottak

tekben originalitds és
elaboricié tekintetében
szintén szignifikinsan
jobb teljesitményt mu-
tattak nem autista tdrsa-
ikhoz képest. Stanzione,

jét vették alapul (Logical
Operations Tasks, 1997). A méréshez
Williams divergens gondolkodds teszt-
jének olasz valtozatdt hasznéltdk (7CD,
1994), amely 12 befejezetlen figurdlis
itembdl 4ll. A kreativ teljesitmény mutatéi
ebben az esetben: a fluencia, flexibilitds,
originalitds, elabordcid és a cim elvontsdg
(absztrakcid) voltak. Ezen kiviil kognitiv
miveleti tesztet (De Caroli, Licciardello és
Sagone, 2011) is haszndleak a kiilénb6z68
kognitiv képességekkel rendelkezd gyere-
kek azonositdséhoz, amelynek eredményei
alapjdn hdrom szintet kiilsnboztettek
meg: miveletek el8cti, kdztes és konkrét
miiveleti szintek.'” Az eredmények
azt mutatjik, hogy az elsé két szinten
a Down-szindrémds és a tipikus fejlédést
gyerekek ugyanolyan kreativ teljesitményt
nyujtottak az elsé négy vdltozé tekinteté-
ben. A konkrét miiveletek szintjén szig-
nifikdns kiilonbség egyediil a cimaddsban
mutatkozott, ahol a Down-szindrémaval
élé gyerekek alacsonyabb pontot értek el.
A kreativ teljesitményt méri De Caroli
és Sagone (2010) egy mdsik kutatdsa,
amelyet tanuldsi nehézségekkel kiizd
gyermekek korében végeztek. A kutatds
eredménye, hogy a tanuldsi nehézségekkel

Perez és Lederberg
(2012) siketek kreativ képességét vizsgdlta,
és az eredmények azt mutatjik, hogy
a figurdlis tesztekben a siketek teljesitettek
jobban, a divergens gondolkodds verbdlis
tesztjében pedig a hallék.

Ezek a vizsgédlatok bizonyitjak, hogy

a képességdeficittel él6knél fontos megta-
ldlni azt a kreativitdsmérd eszkdzt, amely
sajitossigaiknak megfelel, és igy feltdrhat-
juk és tovabb fejleszthetjiik kreativitdsukat,
amely a szokdsos eljdrdsokban rejeve
maradna.

3.6. A kreativ fejlesztés szintjei és
helye a pedagdgiaban

A kreativitds oktatdsi keretek kozott torté-
né fejlesztésére a nemzetkozi szakiroda-
lomban tsbbek kdzdte Beghetto és Kauf
mann (2014) ad Gtmutatdst. A szerz8pdros
rdmutat arra, hogy a tobbszint( kreativi-
tast leird Négy c-modellben az oktatds szd-
madra leginkdbb a mini-c és a kis-c rele-
véns, amelyek a kreativitds alacsonyabb
szintjeit, az tgynevezett hétkdznapi vagy
mindennapi kreativitdst képviselik. Ez
mindenki szdmdra elérhetd: a korai élet-

1 Miiveletek elétti szint (pre-operational): a gyerekek hiromnal kevesebb konkrét miveletet teljesitettek; koztes miveleti
szint (intermediate): a gyerekek hdrom és 6t kozote teljesitettek minden teriileten legaldbb egy konkrér miiveletet;
konkrét miiveleti szint (concrete operational): a gyerekek legaldbb hat konkrét miveletet teljesitettek a hdrom teriileten.
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szakaszt a mini-c jellemzi, amely megfi-
gyelhetd a gyerekek onfeledt jatékdban,

a vildg felfedezésében, az ismeretek spon-
tdn elsajdtitdsdban. A kis-c els6ként f8leg
az iskolds kort gyermekeknél jelentkezik,
és kiilonbz8 alkotd tevékenységekben
nyilvdnul meg, amely mdr egy-egy specid-
lis teriilethez kapcsolédik. A magasabb
szintek elérésében dontd fontossigi a kre-
ativ megnyilvdnuldsokat tdimogaté pozitiv
visszajelzés, amely az egyént megfeleld
gyakorldsi id§ elteltével a professziondlis
(Pro-C), valamint a kimagaslé miivészi
vagy tudomdnyos alkotdsokat eredménye-
28 nagy-c szintre juttatja. Lin (2011) a kre-
ativitds folyamat jellegét

4. A KREATIVITAS
FEJLESZTESENEK MODSZEREI

4.1. Fejleszt6 programok és
stratégiak

A kreativitds fejlesztését célzé6 mddszereket
és azok eredményességét tobb kutatd is dsz-
szegezte (Ma, 20006; Scott, Leritz és
Mumford, 2004a, 2004b; Lai, Yabro,
DiCerbo és DeGeest, 2018), amelyet Berecz-
ki (2019) részletesen tdrgyal tanulmdnyé-
ban. Az empirikus kutatdsokat vizsgild
metaclemzések a fejlesz-

hangstlyozza, amely
a produktum-orientdlt
szemlélettel szemben
a fejlesztés céljdt nem
feltétleniil a kreativ ter-

a kreativitds mindennapi
pedagdgiai gyakorlatba valé

integraldsdt javasolja

tés tbb tipusdt azonosi-
tottdk: divergens gon-
dolkoddst fejlesztd
tréningek, kreativ prob-
lémamegolddsra f6ku-

mék létrehozdsdban, ha-
nem sokkal inkdbb az 6tletelés, a kreativ
problémamegoldds mentdlis folyamatdban
ldtja. Ezért a kreativ produktumot létre-
hozé tevékenységeket a problémamegoldé
folyamar részeként értelmezi, vagyis a di-
gitdlis tervezd, alkotd és bemutaté méd-
szerek esetében nem az alkotds szinvonala,
sokkal inkdbb a létrehozds sordn megszer-
zett ismeretek és készségek a fontosak.

A kreativ tanitds-tanulds paradigmadja
a hatékony, eredményes tuddselsajdticds
kontextusiban értelmezhetd. Ha ugyanis
a tanuldk kreativitdsdt felismerik és épite-
nek rd, akkor a tanuldk iskolai teljesitmé-
nye nd (Fisher és Williams szerk., 2004).
Beghetto és Kaufman (2014) a kreativitds
mindennapi pedagégiai gyakorlatba valé
integrdldsdt javasolja (classroom creativity),
szerintiik ugyanis a megfeleld mddszerek
és technikak kreativitds-6sztonzéként
miikddhetnek a tanulds folyamatdban.

sz4l6 tréningek, a kreativ
alkotdsra fékuszalé fejlesztések, valamint
a kreativ attitid és viselkedés batoritdsdt
célz6 fejlesztések (Scort és mtsai, 2004a). J6
hir, hogy a vizsgélatok alapjdn a kreativitds
fiatalabb és idésebb korban is fejleszthetd,
és hogy a fejlesztés pozitivan hatott a tanul-
mdnyaikban kiemelkedd és a gyengébb ta-
nulék teljesitményére egyardnt. Mindez
megerdsiti a kreativ pedagdgia tobbféle ta-
nuléi csoport esetén is adekvdt, érvényes és
hatékony alkalmazdsdt. A kreativitds-fej-
lesztés legsikeresebb médjdnak azok a be-
avatkozdsok bizonyultak, amelyek a gon-
dolkoddsi képességre fokusziltak, és azt egy
adott tudomdnyteriiletbe dgyazva, gyakor-
latorientdltan és strukturdlt médon fejlesz-
tették (Scott és mtsai, 2004b).

Bereczki (2019) ctekintd tanulmdnyd-
bél kideriil, hogy a kreativitds modellezése
szintén tdmogatja a kreativitdst, csakigy,
mint a kreativ metakognicié (CMC)

— amelyet Beghetto és Kaufman (2014)

a kreatfv 6nismeret és a kreativitdshoz
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kapcsolédé kontextudlis tudds dtvizeteként
értelmez — ami egyrészt a kreativ er8sségek
és korldtok ismerete (amirdl az egyénnek
sajit magdval kapcso-

a K-J (Kawakito-Jiro) étletgytjtd modszer,
amelyet Cropley és Urban (2000) példaként
emlit a kreativitds lehetséges fejlesztésére.

Ahogy Edward de Bono

latosan tudomdsa van),
mdsrészt annak a tuddsa,
hogy mikor, hol, hogyan
és miért érdemes krea-
tivnak lenni. A kreativ

elsésorban a divergens,
illetve a laterdlis gondolkodds
fejlesztésére irdnyulnak

kéonyvében (2009), tgy
ezek a technikdk is

a rogziilt, tobbnyire kon-
vergens gondolkoddsi
mintdzatok, bevett el-

metakognici6t a tandrok

tgy tudjdk tdmogatni, hogy egy-egy feladat
kapcsdn felhivjdk a tanuldk figyelmért a te-
vékenység kreativ aspektusaira, rémutatnak
az eredeti megolddsok, a kreativ, kockd-
zatvallalé gondolkodds sziikségességére,
vagy éppen ellenkezéleg,

képzelések és sémak
megvéltoztatdsdt célozzdk mds problémafel-
taro, illetve problémamegoldé médszerek
mellett (Philips 66 médszer, Delphi-méd-
szer, Nomindlis Csoportmunka Médszere
stb.).
Cropley és Urban

elmagyardzzdk, hogy
adott esetben a kreativ
megolddskeresés miért
nem eléremutatd, miért
gdtolhatja a tuddselsajdti-

a tanuléi kezdeményezésekre
valé nyitottsig ugyancsak
a kreativitdst timogaté
osztdlytermi légkor ismérve

(2000) a fenti technika-
kon kiviil 25 ajdnldst tesz
a pedagdgusok szdmdra
- oktat4si kontextusban
gondolkodva - a kreativi-

tds vagy az egyiittmiiks-
dés folyamatdt, példdul
olyan feladatokndl, amelyek megolddsdhoz
nélkiilozhetetlen a szabdlykovetés, adott
képletek alkalmazdsa, miiveletek begyakor-
l4sa stb. (Beghetto és Kaufman, 2014).

4.2, Osztalytermi ajanlasok

A kreativitds fejlesztésére a fent ismertetett
modszerekhez kapcsoléddan szdmos tech-
nika ismert, amelyek els8sorban a diver-
gens, illetve a laterdlis gondolkodds fejlesz-
tésére irdnyulnak - Id. Edward de Bono
jétékos gyakorlatai (2009). Ezek osztdlyter-
mi kdzegben minden tovdbbi nélkiil alkal-
mazhatéak, csakigy, mint az 6tletbérze
(Brainstorming), a gondolattérkép (Mind
Map), a kiilonbsz8 elemek 6sszekapcsold-
sanak mddszere (Synectics Method) vagy

tds osztalytermi fejleszté-
sére. Ilyen ajédnlds tobbek
kozott: a kooperativ klima megteremtése

a versengés tdmogatdsa helyett, az osztaly-
tdrsak negativ megjegyzéseinek, reakcidinak
megelézése, a humor értékelése, a szabad
jaték lehetdségének biztositdsa, fantdziadus,
érdekl8dést felkeltd feladatok addsa, amelyek
analdgidk, metafordk keresésére 6szténdznek
(pl. Mi lenne, ha?), alkotd gondolkoddst

és tevékenységet eldsegitd feladatok, a ta-
nuldi kérdésfeltevés provokdldsa, batoritds
az 6ndll6 gondolkoddsra, a hibdk/hibdzds
megengedése, helyettitk a megolddsra
torekvés éreékelése.”! Ezenkiviil a szokatlan
vélaszokra, megldtdsokra, kreativ dtletekre
adott pozitiv tandri reakcid, a tanuléi kez-
deményezésekre vald nyitottsdg ugyancsak
a kreativitdst timogaté osztdlytermi légkor
ismérve, amelyet Beghetto (2013) és Theurer
(2015) is hangsulyoz.

! Az ajdnldsok német nyelven az aldbbi linken letslthet8k: https://besondersbegabte.alp.dillingen.de/images/Dokumente
_red/Unterricht/25_anregungen_zur_kreativitaetsfoerderung.pdf
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4.3. EIményeken alapulé tanulasi
helyzetek

A kreativitds fejlesztése magas szinten valé-
sul meg az élménypedagdgia médszertand-
ban, hiszen a kreativ tevékenység alapvetd-
en élményszer(, a kreativ tanuldsi folyamat
célja az 6romteli ismeretszerzés, az élmény-
szer(l tananyag-elsajtitds. Ahogy az él-
ménypedagdgia, Ggy a kreativ pedagégia is
hangsilyozza az aktiv tanuldi részvérelt,

a tapasztalatokra épiil8 tanuldst és az isme-
retek elmélyitésének lehetdségét. A kreativ
pedagégia az élménypedagdgia alapelveire
épiil, amennyiben olyan tanuldsi helyzete-
ket teremt, amelyek arra

alkoté és kozosségi tevékenység. Ujszer(i

megkozelitésitkkel a késdbbi reformpe-

dagégiai irdnyzatokat alapoztik meg.

A projektmédszerben az egyén, illetve

a csoport munkdja tdbbnyire tdrgyiasul,

és egy kreativ produktum (pl. poszter,

plakdt, eldadds, performansz, bemutaté

stb.) formdjdban a kdzdsség elé tdrhatd.

A projekt alapt tanulds fizisai: célok

kijelslése, tervezés, kivitelezés és birdlat.

Eredendden a projektmddszernek vagy

projektszemléletds oktatdsnak is része

a problémafeltdrds adott kérdések mentén,

viszont a problémaalapt tanuldsban (PBL)

a probléma eleve a tananyagba dgyazott,

a tuddselsajdtitdst az aktudlis problémdk
megolddsa motivélja.

késztetik a tanulét, hogy
gondolkodjon, kisérle-

tezzen, értékelje a sokszi-

a tanuldsnak a személyes
tapasztalaton kell alapulnia

Az els8sorban Schoenfeld
(2006) nevéhez kothetd
dizdjnalapd tanulds

nliséget, legyen nyitott
mds dtletek befogaddsira
és vallaljon felel8sséget sajdt tanuldsi folya-
matdban (Mezd, 2015). A kreativitds-fejlesz-
tés in-door élménypedagdgia modszerei
Mezd (2015) nyomdn: a projeke alapt tanu-
l4s (Project Based Learning), probléma alapi
tanulds (Problem Based Learning), dizdjn
alapu tanulds (Learning through Design),
kutatds alapt tanulds (Research Based
Learning), felfedeztet§ tanulds (Inquiry
Based Learning).

Az élménypedagégia kiindulépontja
a projektalapt tanulds (PBL) koncepci-
6ja, amelyet John Dewey (1912) és W.H.
Kilpatrick (1918) dolgoztak ki. Nevelési
eszményiik az autoném, cselekvd ember,
aki aktiv tagja a kzosségnek, nevelésének
kézéppontjaban pedig az alkotétevékeny-
ség 4ll. Pragmatista nevelésfelfogdsuknak
megfelelden a korszert iskola feladata
az ismeretszerzés készségének megtanitdsa
életszer(i kdrnyezetben. Nézetiik szerint
a tanuldsnak a személyes tapasztalaton
kell alapulnia, amely egyszerre felfedezd,

(DBL) soran a tanulék
nem készen ismerik meg
a dolgokat, hanem maguknak kell megter-
vezniiik, majd megalkotniuk egy térgyat,
modellt vagy mds produktumot. Ebben

a médszerben a tervezés (design) és a lét-
rehozds (creation) aktusa egyiitt teremtik
meg a fejlédés lehetdségée. A Spronken és
Smith (2008) nevével fémjelzett kutatds-
alapu (vagy felfedeztetdnek is nevezett)
tanulds szintén egy probléma megolddsdra
épit, a lényeg azonban a gondolkoddsi
folyamat, a természettudoményos megis-
merés mikéntjének elsajdtitdsa. A felfedez-
tetd tanulds 6 jellemzdje, hogy az 6ndlld
tanuldsi folyamatra helyezi a hangsulyt,
amely sordn a tapasztalati és az érzelmi
feldolgozds keriil el8térbe.

Az élményszerzés mdsik ismert
moédszere a drimapedagdégia, amelyet
Mezé (2015) a kreativ fejlesztés fontos
lehet8ségeként emlit. A dramatikus tevé-
kenységek nem Ujkelettiek az oktatdsban.
A szerepjdtékot az irodalomtanitdsban
és az idegennyelv-oktatdsban ma mdr
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széles korben alkalmazzdk, ahogy a pro-
jekemoédszer is egyre népszeriibb eleme
a tantdrgypedagégidknak.

4.4. Digitalis eszk6zo6k
alkalmazasa

A digitdlis eszkozok haszndlatdrdl manap-
sdg szintén sok sz4 esik. A kutatdsok tiik-
rében elmondhaté, hogy megfeleld alkal-
mazdsuk esetén jol fejlesztik a tanuldk
kreativitasat (Bereczki, 2019). Az informa-
ciés és kommunikdcids

5. KREATIV
TANTARGYPEDAGOGIAK

5.1. A kreativitas tantargyba
agyazott fejlesztése

Lai és mtsai (2018) kutatdsibdl kideriil,
hogy az elmult két évtized kreativitdsfej-
lesztd oktatdsi beavatkozdsai sordn alkal-
mazott mdédszerek egyrészt a kreativ prob-
lémamegolddst helyezik eldtérbe, mdsrészt
a szerep- és improvizici-

technolégidk tobbféle-
képp is tdmogathatjdk
a kreativ tanuldsi folya-
matot: a tanuldk szdmd-
ra nagy mennyiségi in-

a kreativ fejlédést tovabbd
a szdmitogépes alkalmazdsok
és videdjarékok is tdmogatjak

6s jatékokat. Ugyanak-
kor a megszokottdl elté-
18, érdekes élmények,

a més kultardkkal valé
taldlkozds a valés vagy

formdcié valik

viszonylag kénnyen (megfelel§ keresési
technikdkkal) elérhetévé, ami természete-
sen az otletek generdldsdt is elsegiti. A ta-
nulék médosithatjék az dltaluk vagy md-
sok dltal lécrehozott alkotdsokar (pl.
mivészeti alkotdsok dtértelmezése, fel-
haszndldsa sajét miiben idézetként, film-
részletek, zenei részletek beépitése sajde al-
kotdsba), illetve maguk is kiilonféle
multimédids tartalmakat hozhatnak létre
(prezentdcidk, blogok, vlogok, multimédia
miivek stb., vo. Kdrpdti és Nagy, 2019).
Ezenkiviil a valds idejd kozés munkdr el§-
segitd alkalmazdsok, a chat és az online
férumok is hozzdjarulnak az dtletek meg-
osztdsdhoz, értékeléséhez és a viszonylag
gyors, autentikus visszajelzéshez, illetve

a kooperativ munka sikeréhez (Loveless,
2002, 2007). A kreativ fejlédést tovibbd

a szamitégépes alkalmazdsok és
videdjdtékok is tdmogatjak (Ozr és Pozzi,
2012).

virtudlis térben is fokoz-
zdk a kreativitdst. A tartalomalap, tarta-
lomba 4gyazott fejlesztés irdnydba mutat-
nak azok a példdk, amelyek a kreativitds
fejlesztésének tantervi integrdci6jdt valdsit-
jak meg. Ilyen példdul a Kindban tiz éve fu-
t0, a természettudomdnyos kreativitds fej-
lesztését célzb ,,Learn to Think” (Hu és
mtsai, 2013), vagy az amerikai DISCOVER
program (Maker, Jo és Muammar, 2008),
amely az iskolai tanterv keretein beliil,
minden tantdrgyra kiterjedéen sikeresen
tdmogatja a tanul6k kreativ képességének
kibontakoz4sdt, még az alacsony
szociookondmiai stdtusza dlealdnos iskold-
sok esetében is.

A fenti kutatdsok alapjin elmondhatd,
hogy az iskolai kreativitds fejlesztésnek
egyik lehetséges és hatékony mddja
a tartalom alap, tantdrgyba vagy adott
tudomdnyteriiletbe dgyazott fejlesztés.
Ezért indokolt - a kreativ pedagdgia
gyakorlati alkalmazdsdt tekintve - kreativ
tantdrgypedagdgidkrsl beszélni, amelyek
a kreativ fejlesztés szakmddszertani aspek-
tusdt adjdk. Ilyen tantdrgypedagdgia lehet
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a kreativ szemlélet(i nyelvtanitds, amelynek
bemutatdsdn keresztiil betekintést nyerhe-
tiink a kreativ fejlesztés konkrét tantdrgy-
hoz kapcsol6dé megvaldsitdsi lehetéségébe.

5.2. A kreativ nyelvtanitas
lehetéségei

5.2.1. Nyelvtanulas és kreativ
nyelvhasznalat

A nyelvtanulds — csaktgy, mint minden ta-
nuldsi folyamat - kreativ aktus, amely

az idegen nyelvi kompetencidban manifesz-
talédik. Az idegennyelv elsajdtitdsa interak-
tiv kommunikativ tevékenységen keresztiil
valésul meg, amely felvéltva receptiv, pro-
duktiv vagy éppen kozvetitd jellegli (KER,
2002). Az informdciok és gondolatok befo-
gaddsdnak, illetve kozlésének képessége
nyelvi szinttdl fiiggen

tdrsadalmi igényét. Ugyanis ,,az (j kommu-
nikdcids technolégidk hasznilatdval egyre
elterjedtebb eszkozzé vélé nyelvi jdtékok,
roviditések, humor, kép-sz6 kombindcidk
stb. arra 6sztonzik az alkalmazott nyelvé-
szeket, hogy a hétkdznapi nyelvhasznélokra
mint a nyelvi jelentés kreativ dizdjnereire
tekintsenek” — {rja Szécsi Gdabor (2015)

a Nyelv és kreativitds az informdcid kordban
cim@i munkdjiban.

A kreativ nyelvhasznélat funkcidja
tobbféle lehet: az iizenet tartalmdnak djsze-
ri megvildgitdsa, a diskurzus szellemessé,
humorossd tétele, a nyelvi formdkkal valé
jaték mdsok szérakoztatdsra, a kommuni-
kalt jelentéstartalom kiemelése stb. (Carter
és McCarthy, 2004). A verbélis kommu-
nikdci6 képi dimenzidval valé kiegészitése
tovabb4 hozzdjdrul az eredményes kom-
munikdcidhoz, a mindennapi informd-

ciéesere hatékonyabbd

tobb-kevesebb intellek-
tudlis eréfeszitést kivin,
ami a kreativ gondolko-
ddsi képességet aktivdlja,
mikozben a nyelvelsajdti-

a hétkdznapi nyelvhasznalékra
mint a nyelvi jelentés kreativ
dizdjnereire tekintsenek

tételéhez (Széesi, 2015).
A folyamatot katalizdlja
a technolégiai alapt kép-
alkotds és a képi kédok

kreativ kombindldsanak

tdsban és a nyelv haszni-

latdban természetesen szdmos intellektudlis
faktor szerepet jatszik. A miveletek szintjén
a kreativ potencidl indikdtoraként ismert és
szémontartott divergens gondolkodds az,
amely tobbek kozott a produktiv nyelv-
hasznélatot, a nyelvi kompenzdcids straté-
gidk adekvdt haszndlatdt és a nyelvi kreati-
vitdst leginkdbb tdmogatja.

Produktiv nyelvhaszn4lat alact viszont
nem csupdn a beszéd- és {rdstevékeny-
séget érthetjiik, és nem csak az egyre
osszetettebb kozlés megkonstrudldsinak
képességét, hanem a szabad gondolatdram-
l4s és onkifejezés nyelvi leképezddését is.
Az informiéciékozlésre épiild kommuni-
kativ nyelvhaszndlat ugyanis nem elégiti
ki a nyelvi kreativitds, vagyis a kreativ
nyelvi megnyilvdnuldsok megnovekedett

lehetésége, rdaddsul

a ,dinamikuss4 v4l6, mer6ben metaforikus
nyelv képpel 6tvozve nem csupdn az in-
formdcidesere hatékonysdgit noveli, de
a kommunikalé felek kozotti intenzivebb
kommunikicié és kolcsonds azonosulds
feltételeinek megteremtésével erdsebben
és kozvetlenebbiil hat az érzelmekre, mint
a puszta szoveg” (Széesi, 2015, 135. o).

Az érzelmekre haté vizudlis ingerek
a tudéselsajdtitds modjdr is befolydsoljdk.
Mindennek szdmos kévetkezménye van
az oktatdsra nézve, és ezek kihatnak a ta-
nuldsszervezésre, az 0ij tudds dtaddsdnak
modjéra, a tanulds folyamatdra és a tanuléi
motivdciéra is. Ennek alapjén elmondhats,
hogy a kreativ nyelvhaszndlat megjelenése
a képi fordularcal (Mirchell, 1994) parhuza-

mosan olyan tendencia, amely a kreativitds
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er8sodése, sbt, felértékelddése felé mutat.
Mirzoeff (2002) a vizudlis kuledrdrél sz4lé
tanulmdnydban mér tgy fogalmaz, hogy
az emberi tapasztalat soha kordbban nem
ldtott méreékben vale vizudlissd és vizua-
lizéleed, a vildg dolgai egyre inkdbb képi
formdban artikuldlédnak. A kreativ meg-
nyilvdnulds igénye és a felkindlt lehet8ségek
szitkségszerilisége a hagyomdnyos oktatdst
- beleértve az idegennyelv-oktatdst - olyan
kihivdsok elé 4llitja, amelyeknek az okta-
tdsban résztvevék szemléletvaltdsa mellett
elsésorban kreativ pedagégiai eszkozok
alkalmazdsdval lehetne megfelelni a tanterv
kiilonbéz4 teriileteibe dgyazottan.

5.2.2. Kreativ nyelvtanitasi médszerek
A nyelvtanitds azért is hdlds feladat, mert
lehetéséget ad a tantdrgykozi ismeretek
kozvetitésére a tudomdnyspecifikus tartal-
mak oktatdsa helyett. Vagyis nagyobb té-
mavilaszték 41l rendelkezésre a kreativitds
tartalomalapt fejlesztéséhez, igy ebbél
a szempontbdl konnyebb a a nyelvtandrnak
a tandrai témdkat a tanuldk érdeklédéséhez
igazitani, érdeklédésiiket felkelteni és moti-
vécidjukat fenntartani. Nem beszélve arrél,
hogy a vdltozatos témakérsok, meghskken-
t6, esetleg provokativ témdk 6nmagukban
mozgdsitjik a tanuldék kreativ potencidljdt.
A kreativ nyelvtanulds az frott, hallott
és vizudlis informdcidk kreativ haszndlacd-
ra, feldolgozdsdra épiil, ugyanakkor a ter-
mészetes nyelvhaszndlathoz is kapcsolédik
(Fehér, 2016), ami a valds tartalmakat,
az életszer(i nyelvi

d8dnie kell; pl. egy zeneszdm meghallgatd-
sa vagy egy koncentricidt igénylé jéték. To-
vébbi eszkéz az tletroham (brainstorming),
amely lehet példdul adott szind vagy adott
bettivel kezd3dé targyak felsoroldsa, vagy

a szokatlan asszocidcidk és kombindciék
(példdul egy szdveg és egy hozzd nem kap-
csolédé kép kozti sszefiiggések feltdrdsa,
alternativ székapcsolatok alkotdsa, 4j tdr-
gyak, fogalmak feltaldldsa stb.). Woodward
(2015) ezenkiviil az inspirdlé, ingergazdag
kérnyezet fontossdgdt emeli ki, valamint

az egyiittmiikodést a vetélkedés helyett és

a fizikai aktivitdst, hogy mindig legyen egy
ok a tanulék megmozgatdsdra (pl. szavak
elmutogatdsa). Tovdbbi szempont a kreativ
megnyilvdnulds jutalmazdsa (pl. megdicsér-
ni azt, akinek tobb 6tlete is van), a btoritds
a kockdzatvillaldsra, valamint a gondolatok
vizualizdl4sa.

Richards (2013) 6sszegezte azokat
a tulajdonsdgokat, amelyek a kreativ (nyelv)
tandrt jellemzik: az intuicié kovetése,

a személyes odafigyelés és a tanuldk fej-
16désének kovetése, a nonkonformizmus,
hatdsos meglepetések, az ismétlés keriilése,
véltozatos feladatok alkalmazdsa, kockdzat-
véllalds, a hibdkbdl vald tanulds, a tanuldsi
tartalom személyessé tétele stb.

A kreativitds nyelvérai fejlesztésének
fontos aspektusa a nyelv esztétikai-mi-
vészeti hasznélata, amely a Kizds Eurdpai
Referenciakeret szerint ,fontos oktatdsi
szempontbdl és sajit jogdn is” (KER, 2002).
A dokumentum alapjdn ide tartoznak

a versek, dalok, torté-

szitudcidk és gyakorlatok
demonstréldsit jelenti.
Ennek része a nyelvi
kompenzicids stratégidk

mindig legyen egy ok

a tanulék megmozgatdsdra

netek, kreativ {rds és
szerepjaték gyakorlatok
tanitdsa, vagyis a mavé-
szetpedagdgia eszkdze-

alkalmazdsa, gesztikuld-

l4ssal, rajzoldssal vagy egy-egy sz, kifejezés
koriilirdsaval. Woodward (2015) szerint

a kreativ fejlesztés legfontosabb kulcseleme

a figyelemfelkeltés, amivel egy 6rdnak kez-

inek alkalmazdsa. Ilyen
médszereket, illetve eszkdzoket tobb kutatd
haszndl a kreativ nyelvfejlesztést célzé vizs-
gilatdban (Id. Liao, Yi-Ling Chen, Hsueh-
Chih Chen és Chang, 2018; Markova, 2015;
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Zafeiriadou, 2009; Stinson és Winston,
2011; Ludke, Ferreira és Overy, 2014;
Becker és Roos, 2016), valamint a British
Council (2015) is hasonlé eszkozoket sora-
koztat fel a kreativitds nyelvérai fejlesztését
bemutaté tanulmanykétetben.

5.3. Kreativ nyelvtanulas és
eredményes idegennyelvi fejlédés

Sajnos kevés olyan empirikus kutatds is-
mert a kreatfv nyelvtanitds/nyelvtanulds té-
mdjdban, amely annak pozitiv hatdsdt vizs-
gdlna az idegennyelv-elsajdtitdsban.
Khodabakhshzadeh, Hosseinnia és Rahimian
(2017) a kreativitds, a metakognicié és

a kiilonb6z6 tanuldsi stilusok (vizudlis, au-
ditiv és kinesztetikus)

csolatban azonban kérdéseket vet fel az id§
rovidsége, mivel ilyen rovidtdvon nehéz egy
fejleszt8 pedagdgiai kisérletet eredménye-
sen megvaldsitani.

6. KONKLUZzIO

A fentiekben a kreativitds fejlesztésének ok-
tatdsi koncepcidjét és pedagdgiai aspektusait
igyekeztem feltdrni, amely a kreativ pedagd-
gia dtfogd fogalomkoréhez kapcsolédik.
A kreativ feladat- és problémamegoldds ak-
kor lesz igazdn életszerd, ha az tananyagba
integriltan, egyes tantdrgyakhoz kapcsolé-
déan torténik. Ezért a tovabbiakban fontos
lenne azon kutatdsok ismertetése, illetve
szorgalmazdsa, amelyek

idegennyelv-elsajdtitds-
ban betoltdtt szerepét
vizsgaltdk irdni nyelvta-
nulék kérében. A vizsgé-
lat alapjin megallapitot-

a gyerekek székincse
a kontrollcsoportéhoz képest
szignifikdnsan gyarapodott

a tartalom alapd, tan-
targyba dgyazott fejlesz-
tés lehetdségeit vizsgaljdk
—valamint a kreatfv tani-
tdsi médszerek szerepét

tak, hogy megfeleld

oktatdsi médszerek alkalmazdsa esetén
mindhdrom véltozé pozitiv, szignifikdns
hatéssal van a nyelvi teljesitményre, vagyis
mindhdrom alapjdn bejésolhaté a tanuldsi
sikeresség: a metakognicié 29%-ban, a kre-
ativitds 14%-ban, a tanuldsi stilus pedig
7%-ban jdrult hozz4 a fejlédéshez. Liao és
mtsai (2018) kutatdsdban az dltaluk alkal-
mazott kreativ pedagdgiai kisérlet célja 6-7
éves tajvani 4ltaldnos iskoldsok nyelvtudd-
sanak, kreativitdsinak és motivdci6jénak

a fejlesztése volt. A 256 f6 bevondsdval vég-
zett, minddssze nyolchetes pedagdgiai be-
avatkozds és az alkalmazott brainstorming
technika sikeresnek bizonyult, mivel a gye-
rekek székincse a kontrollesoportéhoz ké-
pest szignifikdnsan gyarapodott, a Torrance
(TTCT) kreativitdsteszttel mért kreativ ké-
pességiik (a fluencia kivételével) fejlédsee,
és a motivdcidjuk is ndtt. A kisérlettel kap-

az eredményes tanulds-
ban. A témdhoz kapcsolédéan felmeriil
a kérdés, hogy a kreativitds fejlesztése meny-
nyiben kontextusfiiggd, és milyen kulcurdlis
kiilonbségeket mutat. Ezért a jovében a ko-
vetkezd kutatdsi kérdések varnak megvila-
szoldsra: hogyan hatnak a kreativ médszerek
és eszkozok a kiilonbozd hécterd, kultardja
és szociodkonémiai stdtusza tanuldk kreati-
vitdsdnak fejlédésére és a tanuldsi eredmé-
nyességlikre? Mi befolydsolja a kreativ tani-
tdsi mddszerek sikerét és milyen
akadélyokba iitkdzik az alkalmazdsuk? Mely
fejlesztd eszkdzdk bizonyulnak hasznosnak,
és azok milyen mértékben tdmogatjak a si-
keres tuddselsajtitdst? Tovabbi vizsgdlati
szempont lehet a tanuldsi motivéci6 és a kre-
ativ mddszerek kapcsolatdnak vizsgdlata, és
hogy a kettd milyen szerepet jitszik az ered-
ményes tanulds feltételeinek megteremtésé-
ben. A kérdések megvélaszoldsihoz kérdd-
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ives és osztdlytermi, megfigyelésen alapuld
vizsgalatok egyardnt sziikségesek, valamint
az 4ltaldnos kreativ képességet (divergens
gondolkoddst) mérd kreativitdsteszteken tul
megfeleld, adott tudomdnyteriilethez kap-
csoléddé mérbeszkdzok, amelyek az egyes tu-
ddselemek kreativ alkalmazdsdt, 8sszekap-
csoldsdt tudjdk vizsgalni.

A kreativ pedagdgiai méodszerek és
eszkdzok hatékonysdgit novelné, ha azok
alkalmazdsa 4tfogé iskolai program kereté-
ben valésulna meg, és nemcsak a tanterv,
hanem a tanuldsi kdrnyezet és a minden-
napi pedagdgiai gyakorlat részét képezné.
Nemzetkozi szinten szdmos jé gyakorlat

ismert, ezek hazai adaptéldsa is a vizsgdla-
tok tdrgydt képezheti.

Osszességében elmondhaté, hogy
a valtoz6 tanuldsi kdrnyezet, a napjainkra
jellemzd kényszer(i digitdlis oktatdsra valé
4cdllds eleve 4j tanitdsi-tanuldsi gyakorlatok
kialakitdsdra 6szténoz. A feladatok, tandri
és tanuléi tevékenységek tervezése alkotd
hozzdilldst kivin meg a pedagdgustél,
amelyhez a kreativ tanftdsi-tanuldsi szemlé-
let és a hozzd kapcsolédé eszkdzedr hasznos
hdtteret nyujt. Ezért a kreativ pedagdgia
nemcsak a kreativitds fejlesztésének, hanem
a tandr 4ltal facilitdle kreativ tuddselsajdti-
tdsnak is el6remutatd oktatdsi koncepcidja.
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