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A digitalis pedagégia jelenségei
és megnyilvanuldsi formai
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A digitalizdcié oktatdsi kovetkezményeinek bemutatdsa és a digitdlis pedagdgidr illetd defi-
niciés kisérletek utdn tanulmdnyunkban megvizsgiljuk, hogy melyek a digitdlis pedagdgia
elényei és hdtrdnyai a ,,hagyomdnyos” oktatdsi médszerekkel szemben, mikdzben kitériink
a tévoktatds jelenségére is. Azonositjuk a digitdlis kulttira és az informdci6s tdrsadalom ha-
tdsdt a tanitds és tanulds folyamataira, véllalkozunk azon épitéelemek kijelolésére, melyek
az erdsségekre alapozhatdk, de egyben felhivjuk a figyelmet a veszélyekre is, illetve kisérle-
tet tesziink egy elméleti keret kirajzoldsdra, mely az osztdlytermi (jelenléti) és a tdvoktatdsi
(online) oktatdst is figyelembe veszi. Mivel egyetlen elmélet sem létezhet vikuumban, ma-
gdtdl értet8dben figyelembe vessziik az iskola vildgdt, ezen beliil a digitélis iskola jellemzd-
it, illetve a tdrsadalmi dimenzidkat is, kiilondsképpen az alacsony jévedelmi, a technoldgi-
dhoz korldtozott mértékben hozzdférd csalddokban €18 tanuldk tanitdsdnak lehetséges
kortilményeit.

Kulcsszavak: digitilis pedagdgia, tavoktatds, online kommunikdcid és média

Magyarorszdg is — az oktatds folytatdsa

mellett dontote, és a digitdlis technoldgidk;
a szdmitdgépek, az okoseszkdzok és a hilo-
zatok felé fordule. Tgy 2020. mércius 14-t6l

A TANULMANY AKTUALITASA!

A tanulmdny aktualitdsdt ldtszolag egy vdl-
saghelyzet adja. A 2019-es év végén azono-
sitott j koronavirus (SARS-CoV-2), amely
a COVID-19 nevti betegséget okozza,
2020 mérciusdban mar vildgszerte elterjedt.
A korményzatok a fertézés terjedésének las-
sitdsa érdekében kiilonb6z8 korldtozé in-
tézkedéseket, tobbek kozott iskolabezardso-
kat rendeltek el. Egyes orszdgok — kéztiik

az online tdvoktatds és a mddszertani kere-
teit meghatdrozé digitdlis pedagdgia elmé-
letének és annak gyakorlati alkalmazdsdnak
mértéke Magyarorszdgon megndtt. A tan-
terven kiviili, digitdlis munkarend alkal-
mazdsit eléird rendelet kibocsdtdsdnak
okdrol az Oktatdsi Hivatal honlapjdn tdjé-
kozédhattak a pedagdgusok: ,A koronavi-
rus-jdrvdny okozta rendkiviili helyzetben is

! A tanulmdny aktudlis vonatkozdsai miatt sziikségesnek tartjuk kézolni, hogy a kéziratot 2020. janius 11-én zdrtuk.

(A szerk.)
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tovabb kell mtikoddtetni az oktatdsi rend-
szert, a tanuléknak biztositani kell a tanu-
l4si lehetéséget, az iskoldknak és a pedagé-
gusoknak alkalmazkodniuk kell

a varatlanul kialakult szitudcidhoz.” (Mdéd-
sgertani ajdnlds, 2020)

Hangstlyoznunk kell azonban, hogy
ebben az idészakban nem valédi — vagyis
nem egységes koncepciéhoz igazodé —
tdvoktatds zajlott. Ami a tantermen kiviili
digitdlis oktatdst ebben az id8szakban
jellemezte, val6jéban olyan gyakorlatok
és ttkeresések sorozata volt, melyek
nem egy egységes digitdlis pedagdgiai
keretrendszerhez illeszkedtek. A digitélis
pedagdgia Ujfajta szemléletmddot igényel
— igy 6nmagdban az, hogy az internetes
kommunikdcids formék és digitalis platfor-
mok minden kordbbindl erésebb kozvetitd
rendszerként keriiltek az oktatds vildgdba,
nem jelentett lényegi — mindségi — vdltozdst
a pedagdgidban. A rendkiviili idészakban
bevezetett, a jarvdny 4ltal kikényszeritett
véltozdsok rovid ideig voltak érvényben, igy
elképzelhetd, hogy a 2020/2021-es tanév
kezdetétdl — amennyiben vala-mennyi in-
tézkedést visszavonnak — a digitdlis oktatds
mértéke szdmos oktatdsi intézményben
gyakorlatilag visszatérhet a jdrvdny el6tt
megszokotthoz.

A kényszer( 4téllds nem érhette telje-
sen védratlanul a magyar oktatds vildgat.
A 2016. junius 30-4n kiadott Digitdlis
Oktatdsi Stratégia (DOS) mdr tartalmazta
azokat a kereteket, melyek a digitdlis
pedagégia szemléletmédjdt tiikrozik
(Magyarorszdg digitdlis oktatdsi stratégidja,
2016), az Oktatdsi Hivatal honlapjén olvas-
haté ajdnldsok kézott pedig szerepelt, hogy
miként kell meghatdrozni a megfeleld fel-
adatmennyiséget és a szdmonkérés médjdt,
mely esetekben kell alkalmazni valés (real
time) és mely esetben késleltetett kommu-
nikdciés formdkat. Az ajénldsok célja volt
kijelolni azt a sémdt, amely a kiilénleges
helyzetben lehetévé teszi a hatékony tani-
tdsi és tanuldsi folyamatok megszervezését,
mikézben éppen elviselhetd terheket ré
a folyamatban résztvevdkre, tandrokra és
tanuldkra, de még a sziil8kre is egyardnt.

2020 juliusiban az oktatdsi kormdny-
zat mér feloldott szdmos korldtozdst, igy
lehetdvé vdlt bizonyos mértéki reflexié
az elmult id8szak tantermen kiviili,
digitdlis munkarendjére — e tanulmdny
megjelenése pillanatdban pedig mér re-
mélhetéleg megsziint a rendkiviili helyzet.
Jelen tanulmdnynak nem célja, hogy
értékelje, hogyan oldottdk meg az intéz-

mények és a pedagdgusok

A jarvény dltal kivdl-
tott valtozdsokat tekintve
mindenképpen pozitiv
fejlemény, hogy a kordb-
ban rendhagyé — bizonyos
olvasatban avantgdrd
— médon taniték tevé-

gyakorlatok és ttkeresések
sorozata volt, melyek nem
egy egységes digitalis
pedagdgiai keretrendszerhez

illeszkedtek

a digitdlis munkarenddel
kapcsolatos feladatot
(melynek nehézségée és
mibenlétét pontosan
senki sem tudta eldre fel-
mérni). Az is egyértelm,
hogy a tanitdsi és tanuldsi

kenysége és gyakorlatai

mostantdl elfogadottd és legitimmé vdlnak.
Egy rendkiviil pozitiv szcendrié alapjin
elképzelhetd, hogy a (tudatos és egységes
elméleti, a nemzetkozi és hazai jé gyakor-
latokat is figyelembe vevé keretrendszerre
alapul¢) digitdlis 4tdllds mindségi véltozs-
sokat eredményez.

folyamatok, amelyeket
az elmult id8szakban a kozoktatdsi és
a felsdoktatdsi intézmények megszerveztek
és lebonyolitottak, nem tekinthet8k
a digitdlis pedagdgia és az online tdvok-
tatds sztenderd miikddésének. Lényeges
azonban, hogy a rendkiviili idészakban
a pedagégustdrsadalom kisebb-nagyobb
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méreékben megmeritkezett a digitdlis pe-
dagdgia gyakorlatdban. Az igy szerzett ta-
pasztalatokat pedig feltehet8en kamatoz-
tatja oly médon, hogy a jovében miképp
alkalmazzon, vagy éppen ne alkalmazzon
infokommunikdicids eszkdzoket, interaktiv
tartalmakat és online feliileteket az okta-
tasban.

BEVEZETES - AZ INFORMACIOS
TARSADALOM, AZ ONLINE
KOMMUNIKACIO ES MEDIA,
VALAMINT A DIGITALIS OKTATAS
OSSZEFONODASA

A vildgunkat ért sokk
bebizonyitotta: bizonyos
mértékben az oktatds-
ban is megtdreént mér
az online kommunikdciés
folyamatokra és digitdlis

a hagyomdnyos média
figyelmét sem kertilte
el a digitélis pedagdgiai

transzformdcié

A magyar pedagdgustdr-
sadalom foly6irataiban

a digitdlis pedagogia té-
méja folyamatosan szem
elétt van. Az Uj Pedagégi-
ai Szemle 2019/11-12-es

média platformokra

épiild transzformdcié (Racsko, 2017).
Ahogy kordbban, a jelenlegi idészakban is
jelentésége volt a kiilfsldi j6 gyakorlatok
(best practices) alkalmazdsdnak — szem
eléte kell azonban tartani, hogy vildgszer-
te az adott oktatdsi rendszerek mds-mds
szintjén dlltak a digitalizdciénak, amikor
a pandémia miatt a kormdnyok a tanitds
tavokrtatdsi formdjdc bevezették.

A hagyomdnyos média figyelmét sem
keriilte el a digitdlis pedagdgiai transzfor-
micié. Jelen tanulmdny szerzdje is, tobb
mids kolléga mellett, részt vett a médiadis-
kurzusban.? A pozitiv tapasztalatok mellett
persze fontos beszélni a kihivdsokrdl is.

A rendkiviili id8kben a kényszerti digitélis
transzformécidt nehezitette példdul a tand-
rok digitdlis kompetencidban tapasztalt hi-
dny, illetve a tanuldk eszkozelldtottsdgaban,
vagy éppen az eszkozok haszndlata sordn
felmeriild problémdk is.

szémaban Jakab Gyirgy
a digitdlis médiumok elterjedésének okrtatd-
si vonatkozdsai kapcsdn a megvéltozott ta-
nitdsi kdrnyezetrdl azt irja, hogy ,a didkok
online jelenlétét Iényegében ugyanaz a ki-
szdmithatatlansdg — rendszertelenség, 4l-
landé készenlét (»mindig bekapcsolva«),
gyors és megosztott figyelem — és sajdtos
csapatszellem jellemzi [...]. Az online tér-
ben val sikeres mtikodéshez tehdt egészen
mds kompetencidkra van sziikségiik, mint
az organikusan épitkezd iskolai sikerek-
hez.” (Jakab, 2019) Szdmos iskolakozeli
vizsgdlatrol hallhattunk el8addsokat az el-
mult években hazai neveléstudomdnyi kon-
ferencidkon is. Mégsem jelenthetjiik ki,
hogy a digitdlis pedagdgia témdja tdlsaly-
ban lenne vagy — ami fontosabb — stlydnak
megfelel8en lenne reprezentdlva a pedagé-
giai diskurzusban.

Nem allitjuk, hogy az infokommunik4-
cids technolégidk, a digitélis tartalmak, il-
letve az online platformok megjelenése hozta
volna a legnagyobb vagy kizdr6lagos valto-
zast az oktatds rendszerében a 20. szdzadtdl

% Az internetes kommunikdcié és média, illetve a digitdlis pedagdgia kutatdjaként 2020. mércius 20-dn a Magyar
Hirlapban a tdvoktatds lehetéségeirdl adott interjit (hetps://www.magyarhirlap.hu/belfold/20200320-nem-kell-
felni-a-digitalis-okrtatastol), a pozsonyi Patria kdzszolgdlati ridié Rddidegyetem 2020. dprilis 6-ai addsdban a digitdlis
pedagégia elényeirdl és hdtrdnyairdl tartott el6addst, mig 2020. dprilis 7-én a Kossuth Rddié A nap kérdése cimi
misordban a tantermen kiviili, digitdlis oktatds tapasztalatairdl beszélgetett (https://hirado.hu/belfold/kozelet/
cikk/2020/04/07/a-pedagogusok-kreativtasa-a-dikakok-szamara-is-konnyebbe-teszi-a-tavoktatast#).
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kezdéddéen. Amellett érveliink azonban,
hogy a digitdlis technoldgia és a beléle fa-
kadé innovacié hatdsa képes kordbban nem
ldtott mértékben 4talakitani egyes oktatdsi
gyakorlatokat. Ez egyben azt is jelenti, hogy
a digitdlis technoldgia haszndlata az okta-
tdsban szélséséges kovetkezményekkel is
jérhat. A tudatos, a pedagdgiai célokat és

a technolégia természetét egyszerre figye-
lembe vevé technoldgiahaszndlat az oktatds
hatékonysdgdnak jelentds novekedését ered-
ményezheti, mig a kevésbé

mennyire fontos tudatdban lenni az emli-
tett komplexitdsnak:

A virtudlis tet az az oktatdshoz, a mun-
kdhoz és a szabadidé eltdltéséhez alkalmas
tartalmak toltik be (foglaljak el). Ezek
egymdssal versengnek az egyének figyel-
méért. A hasonlé tartalmak felé fordulé
felhaszndlék kozotei hdlézati kapesolatok
erésodése pedig kisvildgok létrejottéhez
vezet. Péld4ul az oktatdsi keretrendszerek-
ben (ha betartjik a szigorti adatkezelési

szabdlyokat) a tdmeges

tudatos, kevéssé komplex
felhaszn4lds drasztikus
hatékonysdgcsokkenéshez
vezethet. Mds szemszdgbdl
nézve: az \jj infokommu-

fontos szerepet jdtszik
a digitdlis pedagégidban
a tudatos felhaszndlé

e-learning kurzusok biz-
tonsdgot nydjtanak ugyan
a tanuléknak, hiszen —
mivel tdrsaik nem ldtjdk
hibdikat — nem félnek

nikdciés technoldgia és
digitdlis média a tanuldk figyelmére, egyiite-
miikodésére vagy motivdcidjira kimagasléan
pozitiv, de negativ hatdst is gyakorolhat.
Kordbban egyetlen médium vagy techno-
l6gia oktatdsban torténd hasznélata sem
hordozott magdban ennyi elényt — de ennyi
veszélyt sem.

Azt 4llitjuk, hogy egyértelmiivé vélt:
a neveléstudomdny, valamint a kommuni-
kdci6 és médiatudomdny és az informdcids
tarsadalmat vizsgdlé szociolégia olyan
mértékben konvergdl, hogy a digitdlis
pedagdgia jelenségeit mdr nem lehet az in-
formdcids tdrsadalom szélesebb kontextusa
és a kommunikdcié és médiatudomdny
kutatdsai nélkiil értelmezni. A pedagé-
gusoknak mdr figyelembe kell venniiik
az 1ij infokommunik4cids jelenségek be-
dgyazdddsit az oktatds vildgaba, az 4ltaluk
generdlt véltozdsokat a tanitds és tanulds
vildgdban, illetve azt, hogy milyen fontos
szerepet jatszik a digitdlis pedagdgidban
a tudatos felhaszndld, a tandr és a tanulé
alakja, valamint az 4ltaluk létrehozott
kozdsségek.

Léssunk a sok koziil egy olyan ok-
okozati 8sszefliggést, ahol vildgossd vdlhat,

majd rossz vélaszt adni
vagy tobbszor prébalkozni. — De igy nem
is tanulnak a hibdkbdl. (mdsokébdl sem!)
Rdaddsul a digitdlis kultdra alapélménye
a felgyorsult kommunik4ciés folyamat — és
a rutinokat is ez alakitja. Az aszinkron és
azonnali kommunikdcié térhéditdsa meg-
véltoztatta az id8 percepcidjit, és a pedagé-
gia vildgdban (is) dtalakitotta, felgyorsitotta
a kommunikiciét. Ez a vdltozds azonban
pedagégiai szempontbdl gyakran irredlis el-
vardsokhoz vezet, mert a sokcsatornds — és
ezzel kévethetetlenné vdlé — kommunikd-
cid, illetve a kozdsségi médidban domindns
azonnali visszajelzési rutin bevezetése
az 4tadni kivant ismeretek szelektdldsdnak
megsziinéséhez, és az online platformokon
tapasztalt informdcids tdltelitettséghez
vezetne. Ezek kovetkezménye lehet, hogy
még a kétoldald autonémidra torekvd pe-
dagdgus sem éri el a céljdt. Nem igazsdgos
tehdt megfogalmazni elvardsként a tandrok
felé, hogy az algoritmusokkal tdmogatott
online kommunikdcié tempdjinak meg-
felel8en értékeljék a tanulék munkdjde
permanensen figyelve az e-mailek és
azonnali chatiizenetek ldncolatdt, melyeket
a tanulék inditanak — és erre fel kell hivni
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a tanuldk figyelmét is. A pedagdgiai kom-
munikdcié esetében nem kell a kozosségi
médidt sztenderdként tekinteni.

A web 2.0 megjelenésével, a 2000-es
évek kozéptdl addig még nem tapasztalt
— a nyomtatott kdnyv, a rddié és televizié
kordra sem jellemzd —informdciééhség
lett Grrd a tdrsadalmon. Ezzel elkezd8dott
a hagyomdnyos informdcié- és tuddsgyij-
t6, -feldolgozé és -tovabbit strukeirdk
felbomldsa is. Az elit kultdra fenntartdsdra
hivatott intézmények hierarchidja meg-
roppant, helyiikbe pedig még nem tudjuk
pontosan, milyen strukttirdk fognak 1épni,
hiszen a viltozdsok csak

inkdbb fontossd vélnak a pszicholdgiai
szempontbdl jél vizsgdlhaté mechanizmu-
sok — és azok tudatos megfigyelhetésége —
a digitdlis tartalom (tananyag) befogaddsa
sordn. Az informdciés tidrsadalomban a bi-
zalom mellett a figyelem lesz az univerzilis,
konvertibilis valuta, melyet a felhasznalék,
véllalatok és oktatdsi intézmények az in-
terakcid sordan hasznélnak. Yuval Noah
Harari (2019) szerint az amerikai FANG
(Facebook, Amazon, Netflix, Google) és
a kinai BAT (Baidu, Alibaba, Tencent)
véllalatok nem csupdn digitdlis tartalmakat
és infokommunikdcids platformokat
épitencek, de ,sok ilyen éridscég az igyne-
vezett »figyelemkufirok«

most kérvonalazédnak.
Barki tartalomlétreho-
z6vd valhat, hidnypétls

nem kell a kozosségi médide
sztenderdként tekinteni

tizleti modelljét tette
magdévd. Ingyen infor-
mdcid, szolgdltatdsok és

ismeretek jelenhetnek
meg a szerkesztdi vildghoz
képest gyorsabban, a kozosség 4ltal 1écreho-
zott tartalom kdrnyezetében. A nyomtatott
konyv vildgdban idedlis esetben lektorok és
szerkeszték dontése alapjdn jelennek meg
a tananyagok. Ennek tiikrében is komoly
kihivdst jelent az online publikdcids
kérnyezetbeli hitelesség kérdése. A fake
news jelenség az oktatdsban mind a ké-
z6sségi tartalomlétrehozds rendszerében
létrehozott tananyagok — ldsd a tanulék
korében népszertt Wikipédidt —, mind
a mindennapi informdciédramlds terén hoz
Uj kihivdsokat.

A digitdlis kultdra tartalmainak
£8 tulajdonsdgai az interaktivitds,
a hypertextualitds, a széveg, kép, hang
és vided dsszekapcsoléddsa egy 1j formd-
tumban, a hypermédidban. A hypermédia
interaktivitdst vér el a felhaszndlétdl
(tanul6edl), mikozben az algoritmusok t4-
mogatdsval személyre szabott tartalmakat
kindl. Ez a tipust tartalom azonban nem
elégszik meg a passziv befogaddi attittiddel,
Uj tipust figyelemre tart igényt, igy egyre

szérakoztatds segitségével
felkeltik és megszerzik

a figyelmiinket”. Ezt a figyelmet a jelenben
a hirdetdknek, de a jovében az online
oktatdsi placformokat miikodtetSknek is
eladjék majd.

Kimondhaté: a digitdlis kultdra
kornyezetében az oktatdsi tartalmak befo-
gaddsdnak médja dralakul. A technolégia
és a szoftver maga ugyanis nagy hatdssal
van a tartalomra, keretet szab, vagy éppen
szabadsdgot ad az egyéneknek. Lehetévé
teszi szdmukra, hogy eltérjenek a kordbban
megszokott tartalombefogaddsi stratégidk-
t6l. Az alapvetd kiilonbség régi és 4j kozt
az, hogy a tartalom befogaddsa a jelenben
mdr nagyfoku interaktivitdst és proaktiv je-
lenlétet igényel. Ahogy szelekcidja is. A di-
gitdlis kultdra online elérhetd tartalmaiére
a mindennapi felhaszndlék — a tanuldk
— tobbsége Magyarorszdgon 4ltaldban még
nem fizet, ezért a forrasok kivalasztdsat
jellemz8en még az ingyenesség és nem
a hitelesség kérdése hatdrozza meg. Olyan
probléma ez, melyre a tandroknak fel kell
hivniuk a figyelmet.
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Nem képezi mér vita tdrgydt az sem,
hogy a szdmitdgép 4ltaldban is milyen jelen-
t6s véltozdst hozott az olvasds kultirdjdban.
A képernyd kérnyezetében megviltozott
az olvasds mdédja: a kontextus természetének
engedelmeskedve a folyamat gyorsabbd
vélik, szkimmelés (a lényeges pontok gyors
megkeresése), szkennelés és bongészés
jellemzi. A felhaszndl6k egy szoveggel taldl-
kozva jellemz8en ma mdr el8szor a kulcs-
szavakat keresik. A tanitds és tanulds folya-
matdban igy egyre inkdbb el8térbe keriilnek
a rovid tartalmi egységek, illetve cimszavak.
A didaktikai hiromszog egyik elemének,

a tananyagnak a jov8beli médiumcentrikus,
mcluhani dralakuldsa varhaté. Leegyszer(-
sitve: az ismereteket ,,4tad” online platform
tulajdonsdgai és a tartalom hordozéjénak
formdtuma egyre nagyobb hatdssal lesz

arra, hogy milyen ismeretek ,,adhatdk 4t
kénnyen”. Az augmentélt valésdg technolé-
gidja példdul forradalmasithatja a biolégia
oktatdsdt, de egyben tdlstlyba keriilhet azon
ismeretek tematizdldsa, amelyek ldtvanyosan
bemutathatdk. A digitdlis tankdnyvek
transzformdcidja utdn az a

fel. A digitdlis pedagdgia akkor ,haté-
kony”, ha az infokommunikdciés eszkdz-
ket és az online, digitalis platformokat
az oktatdsban tudatosan, egy megtervezet
folyamatban alkalmazzdk, és azok meg-
konnyitik a pedagégia célok elérését. Mi-
vel a tanitds sordn szdmos vdratlan ese-
mény felléphet, ezért a tandrnak a digitdlis
kompetencidi segitségével és az egységes
elméleti keretrendszer ismeretének birto-
kdban magabiztosan kell gyakorolnia
a moderdtori szerepét (Forgd és misai,
2020).

A digitélis pedagégia a digitélis kul-
tdra jelenségegyiittesével fonddik dssze.
A digitdlis kultira leirja azt az attitiidot,
ahogy az informdcids tdrsadalom viszonyul
a kultiirdhoz. Tdg definiciénk szerint
a digitdlis kultira jelenségegytittese
magdba foglalja az infokommunikdcids
eszkozok és online elérhet tartalmak
tudatos haszndlatdt; a digicdlis irdscuddst,
az informdcids technoldgidk ismeretét,
a probléma megolddst informatikai esz-
kozok, online platformok és applikdcidk

segitségével. A véltozdsok

kérdés, hogy a megvél-
tozott olvasdsi szokdsok
hatdsdra milyen formdban

jellemz8en ma mdr el8szor
a kulcsszavakat keresik

mértékée és a digitdlis
kultdra jelentéségét jelzi,
hogy a 2020-as Nemzeti

— alapvet8en terjedelmi
egységek terén miként —
alakulnak majd 4t a nyomtatott tankonyvek
is. Ugy gondoljuk, hogy a formilis oktatds
tere hosszi tévon fennmarad még, ahogy

a nyomtatott tankonyvek is jelen lesznek

az oktatdsban.

SZEMLI?LTETE’SBGL
SZEMLELETMOD

A digitdlis pedagdgia feladata, hogy a di-
gitdlis létre, pontosabban a digitdlis 6ko-
szisztémdban zajl sikeres életre készitsen

Alaptantervben (NAT)
a digitdlis kultdra mdr
6n4llé tdrgyként szerepel és magdba ol-
vasztja a kordbban kiil6ndllé informatika
és a technoldgia tdrgyakat, mikézben
a hangsuly az alkalmazott technolégidra
tevédik 4t (Oktatdsi Hivatal, 2020).
Erdemes azonban felfigyelni arra, hogy
bar az infokommunikdcids technoldgia al-
kalmazdsa lehet6vé tette a tanuldk szdmadra,
hogy kordbban nem l4tott horizonton
szerezzenek ismereteket — az eszkozok és
alkalmazdsok az ember kognitiv képessége-
ire gyakorolt hatdsdt még csak most kezdik
a kutatok mélyebben megismerni. Ahhoz,
hogy megértsiik a digitdlis pedagdgia
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lényegét, meg kell ismerni azt a folyamatot
is, amelynek sordn az elektronikus sz4-
mitégépek funkcidvéltdsa megtoreént, és
amelynek végeredménye, hogy a jelenben
a térsadalom valamennyi alrendszerébe
beépiiltek, beleértve a tanitds és tanulds
folyamatait is, mikézben a mesterséges
intelligencia terén a jelenben mdr zajlé fej-
lesztések vdrhatéan az informdcids tdrsada-
lom tovabbi ldtvdnyos transzformdciéjihoz
vezetnek majd. Kevés hasonl6 példa van

a technoldgia torténetében, ahol egy adott
feladatsor — alapvetden aritmetikai ma-
veletek — elvégzésére fejlesztett gép végiil
egészen mds teriileten vdlik domindnss4.
Ez mdr tortént a computerekkel; a véltozds
pedig két metafordval

késébb a formalis tanulds els6 mozzanatai
a hédlézaton.

DEFINICIOS KiSERLETEK

Nem szabad szem el8l téveszteniink, hogy
a digitdlis pedagégia onmagdban nem léte-
z8 jelenség; folyamatosan, djra meg djra
(de)konstrudljuk az informatika, az infor-
micids tdrsadalom, a digitdlis kultdra és
gazdasdg, de legfébbképp az internetes
kommunikdcié és média, illetve a pedagé-
gia egymdssal szimos ponton dsszefonddé
elemeibél. Digitdlis pedagégiaként hivat-
kozunk leegyszer(isitve

irhatjuk le: az 1945-

s években alkotott
oridsgépek kezel8i még
besérdltak gépiik gyomrdba,
a jelenben viszont a leg-

az elektronikus
szamitogépek
funkciévaltdsa megtortént

mindazon jelenségekre,
amelyek a digitdlis eszko-
70k és tartalmak, mas ol-
vasatban infokommuni-
kiciés technoldgidk és

személyesebb szdmitdgé-

pitket — az okostelefont — az informdcids
tarsadalom polgdrai mdr a tenyeriikin
hordozzik. A szdmitogépek tehdt egyre
nagyobb szerepet kaptak a kommunikdaciés
folyamatokban, késébb a médiatartalmak

elédllitdsiban, végiil pedig az oktatdsban is.

A jelenbdl szemlélve furcsdn hathat,
hogy a szdmitégép idedja hosszi ideig nem
kapcsolédott 6ssze nemhogy a tanitds és
tanulds folyamatdval, de a kommunik4cids
folyamatokban valé részvétel képzetével
sem. Magdnyos gépek, szdmoldsi célfelada-
tokra szakosodott eszkozok sora sziiletetett,
mignem az 1960-as években felmeriilt
az igény, hogy hélézatba kossék Sket. A hé-
l6zatba kotott szimitégépek idével nem-
csak a szdmitdsi teljesitményiiket osztottdk
meg, de a tartalmaikat is, igy az emberek
kivdncsisdga jabb és Gjabb felfedezésre
varé, online elérhetd informacié — ismeret
— felé fordulhatott. Ennek kovetkezménye-
ként jelentek meg el6sz6r a nemformilis,

munkaformédk tanftdsi és
tanuldsi folyamatban t6rténd haszndlatde
felcérelezik. A digitdlis pedagdgia igy valoja-
ban egy ernyd- vagy gytjtdkifejezés; jelen-
tésének hatdrait a késbbiekben megkisé-
reljiik amennyire csak lehet, pontosan
kijelolni, mikézben csupdn a gravitdcids
magja biztos. A digitdlis pedagégidban
az eszkozok is a pedagdgiai célok elérését is
szolgdljdk, mikézben minden kordbbi
tdrgyndl nagyobb hatdssal vannak az okta-
tds mddszereire is.

Evszazados fejlédés utan

A digitélis pedagdgia vizsgdlata sordn ab-
bél a ténybdl kell kiindulnunk, hogy a 20.
szdzadban a pedagdgia mér kordbban is
jelent8s valtozdsokon ment keresztiil.

A gondolkodtatds, a tevékenykedtetés

az oktatdsban az elmdlt szdz évben hono-
sodott meg. Ezzel egyiitt fokozatosan ér-
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vényét veszitette az a kordbbi elképzelés,
hogy a gyermek csupdn passziv befogadé
lény volna. Ezt megel8z8en azonban kizd-
rélag az ismeretek halmozdsa, az adatok
vagy szdvegek bemagoldsa volt a tanitds
alapja, mig az oktatds eredményességét

a memoridban elraktirozott ismeretek
mennyisége jelezte. A szdmonkérés sordn
a tandrok ezen ismeretek visszaaddsdt el-
lendrizték, és gyakran a sajdt szavaikat
szerették visszahallani. A frontalis okta-
tdssal az egyéni munka kévetelménye pd-
rosult, a tanuldk kozti egyticemikodést,
segitségnyujtast biintették. Az Gj pedagd-
gia paradigmdban a tuddst mdr a tanulé
konstrudlja, 8 is aktivan részt vesz az okta-
tdsban, és a folyamatos visszajelzések segi-
tik a tanuldsban (Szivdk, 2016). A tanir-
kézpontd modellt a pedagégiai
gondolkoddsban tehdt a tanulékézpontd
kezdte el felvdltani. Az 4ralakulds folya-
mata még nem zdrult le a digitdlis pedagé-
gia sziiletésének pillanatdban sem; 4m

a technolégia képes ezeket a véltozdsokat
rendkiviili médon felerdsiteni.

A 20. szdzad elejétdl kezd8dben John
Dewey és mds pedagégiai gondolkoddk
hatdsdra az oktatdsban a tanulé kézép-
pontba helyezésével

hogy tehetségeit gyorsan és teljes mér-
tékben alkalmazni tudja; szeme, fiile és
keze parancsra vdré szerszdmok legyenek;
tudja megitélni a kériilményeket; gazda-
sdgos, hatékony cselekvésre legyen képes”
(Dewey, 1976, 98-99. 0.). Ezen analdgidt
kévetve a digitdlis pedagdgia feladara, hogy
a digitdlis életre, pontosabban a digitdlis
okoszisztémdban zajlé sikeres életre készitsen
fel. Komplex vildgunkban még a kordb-
biakndl is kevésbé tudjuk megjésolni,
hogy milyen lesz a civilizdciénk, és benne
a munka vildga egy generdcié mulva. Koz-
ismert, hogy a most sziiletett gyermekek
koziil sokan mér olyan munkakéroket
toltenek majd be, melyek a jelenben még
nem is léteznek. A digitdlis pedagdgia és
a digitdlis kompetenciaegyiittes két fontos
eleme, a rugalmassdg és a problémakezelés
kompetencidja azonban képessé teszi majd
8ket a hatékony munkavégzésre ebben
a vildgban (World Economic Forum, 2016).
A digitdlis pedagdgia kontextusiban
megvaldsult tanuldsi kérnyezetnek meg
kell felelnie a ,klasszikus” didaktika
elvirdsainak. Egy idedlis rendszer egységes
tuddselsajdtité 6koszisztémdba fogja 8ssze
az oktatdsszervezés terepeit, konnyen
elérhetdvé teszi a tan-

kezd8dtek a jelentds
valtozdsok. Dewey Peda-
gdgiai hitvalldsom (1976),
illetve az Iskola és tdrsa-

a tuddst mar a tanuld
konstrudlja, § is aktivan
részt vesz az oktatdsban

anyagokat és biztositja

a tanitds és tanulds folya-
matdban résztvevd felek
kézti hatékony kom-
munikdcidt. A kordbbi,

dalom (1912) magyarul
is olvashaté munkdiban
kiemeli, hogy az iskolai nevelés az életre
készit fel; az életszerii tudds megszerzése
mellett tehdt a tanulék problémamegoldé
képessége is fejlédik. ,Nem tudjuk pon-
tosan megjésolni, hogy milyen lesz a ci-
vilizdcié hisz év mulva. Ezért lehetetlen

a gyermeket adott helyzetekre felkésziteni.
Csak tgy lehet 8t a jovére nevelni, ha
megtanitja arra, hogy ura legyen 6nma-
gdnak. Vagyis olyan képzést adunk neki,

nyomtatottkonyv-alapt
oktatdsi paradigmédhoz képest folyama-
tosan aktualizdlhatd, Gjabb ismeretekkel
kiegészitheté multimedidlis tananyaghoz
és tanitdsi-tanuldsi folyamatokhoz biztosit
téredl és id8edl fiiggetlen hozzdférést.
Hypertextudlis természeténél fogva
tallép a linearitdson, és a hdlézat logikdja
alapjdn szervez8d§ tartalmi struktirdja
lehet8vé teszi a perszonalizalt tanuldsi
utak kijelolését a tanulé egyéni tempé-
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jéban. Jelentés mértékben épit a tanuldsi
folyamat 6n4llé [étére és az 6nszabdlyozd
tanuldsra. A frontdlis munkaforma mellett
a konnyen {rhaté, online médiaplatformok
tulajdonsdgaira épiilé kérnyezete bizto-
sitja a csoportmunka, a kollabor4cié és
a tanuldsi folyamatban résztvev6k kozoetd
hatékony kommunikécié lehetdségét.
Az informicids tirsadalom természetéhez
igazodva tdmogatja a hdlézati tanuldst
(Ballér, 2011).

A digitdlis pedagdgia horizontja értel-
mezésiinkben rendkiviil

mdr nem a szemléltetést szolgaledk, hanem
meghatdroztdk azt a munkaformdt, ahogy
a tanitds és tanulds folyamata zajlott.

Egy egyszerii definicié

Sokan és sokféleképpen foglalkoztak mér
a digitdlis pedagdgia jelenségegytittesével.
A munkdk jelentds része konkrét
okoseszkozok, alkalmazdsok, digitdlis plat-
formok vagy keretrendszerek hasznélatdra,
adott esetben ezzel kap-

széles. Magdba foglalja
egyfeldl a digitdlis (alap-
vetden infokommunik4-
ciés) eszkozok haszndlatde
a tanéran (Szts, 2018),

épit a tanuldsi folyamat
onallé létére és
az onszabdlyozd tanuldsra

csolatos mérésekre kon-
centrdl, és igy jérul hozzd
a téma tdrgyaldsdhoz. Ki-
sebb részt alkotnak a kog-
nitiv véltozdsokat, a me-

mig a regiszter mdsik

végén a tandri jelenlétet csupdn a tan-
anyagba kédolt tdvoktatds képviseli. Mivel
a tanitds és tanulds véleményiink szerint
értelmezhetd az informdcidk dtaddsdnak,
befogaddsdnak és belsé feldolgozdsdnak
folyamataként is, megkozelitésiink dekla-
raltan kommunikdcié- és médiatudomdnyi.
A tanitds és tanulds mdr az informdciés tdr-
sadalomban zajlik, ezért régtén pontosita-
nunk is kell azt, hogy a kommunikdcié- és
médiatudomdny, illetve az oktatdselmélet
szoros dsszekapesoldsdval érchetjiik csak
meg — és egy stabil médszertan birtokdban
alakithatjuk — a jelenben és a jov8ben zajlé
oktatdsi folyamatokat. Ez az alapja annak,
hogy a didaktikai elvek alapjin hatékony,

a pedagdgiai célokat szem el8tt tartd,
tanulécentrikus tanftdsi és tanuldsi folya-
matrol beszélhessiink. 1990-as években

a vildghdlé megjelenésével és a computerek
elterjedésével paradigmavdltds tortént,

és szamitégépek, valamint a vildghdlé
beépiiltek a mindennapokba. Megvéltozott
az egyének gépekhez fiz8d4 viszonya.
Ezen pont utdn az oktatdsban hasznalt szd-
mitégépek, hilézatok és digitalis tartalmak

moria vagy éppen
a figyelem szerepét vizsgdld, de tovdbbra is
empirikus munkdk. A legkisebb csoport
az elméleti értekezéseké, amelyek a funkci-
ondlis el6zményeket, pdrhuzamokat, toreé-
neti analdgidkat kutatjdk, és mds tudo-
mdnyteriiletek territériumdra is dtlépnek,
mikézben sajdt, hosszd tévon érvényes el-
méleteket alkotnak (l4sd példdul Komenczi,
2010).

Kis-16th Lajos és Lengyelné Molndr
Tiiinde (2014) szerint a digitdlis pedagdgia
»olyan eszkozok, technoldgidk, szervezési
tevékenységek, innovativ folyamatok
dsszessége, amelyek az informdcié
[...]-feldolgozdst, -dramldst, -tdroldst,
-kédoldst elésegitik, gyorsabbd, konnyebbé
és hatékonyabbd teszik”. Véleményiink
szerint a digitdlis pedagdgia mindezen
jelenségeket beolvasztd absztraktum, hiszen
leirja a neveléstudomdny és a technoldgia
taldlkozdsdt, anélkiil, hogy maga a fogalom
jelentéssziikitd funkcidval birna. Benedek
Andrds (2008) meghatdrozdséban a digi-
tlis pedagdgia olyan tradiciondlis vagy
konstruktiv pedagégiai, vagyis tanitdsi
és tanuldsi médszer, amely sordn a tandr
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és a tanuld is szdmitégépet, informatikai
eszkodzt is haszndl. Molndr Gyorgy (2015)
példdul az IKT fogalmit a kovetkezd f6bb
értelmezési tartomdnyokba utalja: az IKT
mint eszkodz; szervezési technika; média;
fejlesztési és tdrsadalomalakit folyamat,
illetve mint gyakorlat.

Sajdr digitalis pedagdgia definicionk
a kovetkezd: a digitdlis pedagdgia olyan,
az informdcids tdrsadalomba bedgyazott osz-
tdlytermi vagy tdvoktatdsi médszertanok egy-
sége, amelyben a tanitdsi és tanuldsi folyamat
infokommunikdcids eszkozokre, képernydkre,
adatbdzisokra és digitilis tartalmakra épiil.

Mindehhez hozz4 kell tenni a kovetke-
z6ket:

A definiciéban emlitett tartalmak
kiadéi vagy kozosségi rendszerben jonnek
létre. A digitédlis pedagdgia médszertana
eszkozfliggd, de ellendll a technikai
elavuldsnak. Minél valésdghiibb szemlél-
tetésre torekvé multimedidlis tartalom,
magas fokd tanuléi interakcié és proaktiv
magatartds, illetve az eszkdzok tudatos
hasznélata jellemzi. A digitdlis pedagdgia
a tandrtdl a tanuléndl magasabb fokd
digitdlis kompetencidt vr el. Lehetdvé
teszi a tandr és az osztdlyterem szerepének,
illetve a tanuldk kognitiv képességeinek
kiterjesztését. A val6sdg dbrdzoldsdnak és
érzékelésének digitdlis

tében sem. Ez a szakadék tobbféle tényez
hatdsdra nyilik meg. Az egyik a gazdasdgi
tényezd; hiszen a nagyfokt élményszertisé-
get biztosit6 digitdlis eszkozok (folyamatos)
beszerzése jelentds anyagi raforditdst
kovetel. A mdsik a szocidlis tényez. A tdr-
sadalomban betoltott stdtusztdl és a mun-
kaerdpiacon betdltdtt poziciérdl fiigg, hogy
az egyén milyen mértékben él 6sszhangban
a technol6gidval, mennyire uralja és birto-
kolja a sziikséges tuddst a megfeleld haszni-
latdhoz, és ezt mennyiben tanulhatjék meg
t6le a gyerekei. Bdr a szakadéknak a kezdeti
percepcidja a generdciés kiilonbségeken ala-
pult, véleményiink szerint az ilyen jellegii
4ltaldnositds helyett a gazdasdgi, szocidlis
és tudatos eszkoz hasznélati szempontokat
is kell figyelembe venni. Az utébbi kapcsdn
a generdci6s, illetve ,bennsziilott” és
»bevindorl6” kategéridk helyett érdemes
lenne bevezetni a ,,tudatos felhasznalé” és
»$0dr6dé felhaszndls” ellentétpdre.

A DIGITALIS PEDAGOGIA
ELMELETI KERETE

A digitélis pedagdgia elméleti keretének
megrajzoldsa sordn kiindulépontunk,

hogy a vildgh4dlé 1990-es

technoldgidval torténd
augmentaldsdval 4j szem-
léltets médokhoz juttatja
az oktatdsi folyamatokat.
Am az eszkézhasznélat

modszertana eszkdzfiiggd,
de ellendll

a technikai elavuldsnak

megjelenéséedl és a digi-
tdlis technolégia elterje-
désétdl a tirsadalomban
napjainkig zajlé hosszt
paradigmavéltds még

onmagdban nem garancia

az eredményességre. Sziikség van olyan
megolddsokra, amelyek szerves egészet
alkotnak a hagyomdnyos oktatds médszer-
tani gyakorlataival.

Ezekre rétaldlni persze nem egyszerd.
Atmeneti id8szakban vagyunk, ahol a régi
moédszerek nem feltétlentl mikddnek
— mdr csak a digitdlis szakadék kovetkez-

az olyan tradiciondlis
komplex rendszerben, mint a tanitds és ta-
nulds vildga is elemi és visszafordithatat-
lan vdltozdsokat hozott. A véltozdsok sord-
ba illeszkedik az iskolakultira dtalakuldsa
is azon intézményekben, amelyek a digitd-
lis eszkozok és tartalmak haszndlatdra
¢épiild médszertanokat honositottak meg.
Mindez hatdssal van az iskolai szerve-
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zet értékeire, fontossa tette tobbek kozott
a tanuldk digitdlis kompetencidnak fejlesz-
tésén keresztiil a digitdlis létre és a jove
munkaerdpiacdnak elvdrdsaira val6 felké-
szitést. Ennek nyomdban mds normdk és
sztenderdek is dtalakultak: elvirdssd vile

a digitdlis technoldgia

tori, facilitdtori, adminisztrdtori szerepet
toltenek be, amikor segitenek eligazodni
a gyakorlatilag nyitott és szabadon bejdrha-
t6é rendszerekben.
Az infokommunikdcids technolégia,
a digitdlis, interaktiv médiatartalmak és
a hdlézatok kérnyezeté-

irdnti nyitottsdg és a ki-
sérletezd kedv. Emellett
tomegesen jelentek meg
digitdlis eszkdzok és mul-
timedialis tartalmak, va-
lamint kiemelt kérdéssé

nincs sziikség jelentds,
formdlis oktatdsi
rendszerben tanult
technikai ismeretekre

ben zajlé tanitds és tanu-
l4s akkor lehet eredmé-
nyes, ha egységes elméleti
kereten alapul. Pedagégi-
ai szemléletmédvdledsra
van sziikség, amelynek

valt a tanuldk sajdtesz-

koéz-hasznélatdnak (Bring your own device
— BYOD) médszertani szabdlyozdsa. Az is-
kolai kultdra szimb6lumdvd vélt a folya-
matos online lét és az internetes platfor-
mok segitségével torténd kooperdcié és
interakcid.

Az iskolai kultdrdedl kissé eltdvolodva
elmondhatjuk, hogy ezen véltozdsok le-
egyszerisitve az internetes kommunikdcié
és média, bévebben pedig az online ét,
az informdcids tdrsadalom, a digitdlis
eszkdzok és interaktiv képi tartalmak
egyiittes hatdsdra jonnek létre. Mediatizdle
vildgunk permanens ,béta dllapotban” van;
gravitdciés magja igyekszik magdhoz vonni
az élet egyre tobb teriiletének részecskéit, és
digitdlisan feltlteni Sket.

Az egyik legfontosabb elem a szabadon
irhaté online platformokon, hogy az infor-
mdcidcsere inditdsdhoz vagy a kommuni-
kdcids folyamatba valé bekapcsoléddshoz
nincs sziikség jelentds, formdlis oktatdsi
rendszerben tanult technikai ismeretek-
re. Az online médiaszabadon irhaté és
linkekkel dtsz6tt kornyezetében létrejoce
énmédia lehetdvé teszi az egyéni tanuldsi
utak kijelolését. Ezek bejdrdsa azonban
nagyrészt mar az 6nszabdlyozott tanulds
és a tanuldk egyéni motivdciéjdn mulik.
Az énmédia hatdssal van a tandri szerepek-
re is, a tandrok tobbek kozott tutori, kurd-

bdzisa, hogy a digitdlis
pedagdgia épitelemei nem csupdn
a szemléltetd és kisegitd szerepet toltik be,
hanem 4j szemléletmddot hoznak, amely
meghatdrozza a tanitds és tanulds folyama-
tat. A technoldgia jelenléti és kiterjesztett
osztdlytermi haszndlata csak akkor lehet
hatékony, ha egyszerre veszi figyelembe
a pedagdgia, kommunikdcids, kulturdlis,
és szocioldgiai tényez8ket. Az gy kialaki-
tott keretrendszer szerepe nem egy Gjabb
reformpedagdgiai irdnyzat megalkotdsa,
nem a hagyomdnyos iskolarendszer
leromboldsa, hanem a meglévd formalis
oktatds szemléletmédjdnak formdldsa és
bedgyazdsa az informdciés tdrsadalom
kontextusdba.

Elmények és szocialis kapcsolatok

Amikor a vildghdl6 az 1990-es évektdl
kezdve elkezdte behdlézni a tirsadalmat,
gyorsan vildgossd vélt, hogy a konyvbeliség
és a televizié rendszeréhez képest jéval na-
gyobb élményszer(iséget és beleszoldst biz-
tosit a felhaszndlék szdmdra. Ezzel
egyiddben a gyors informdciédramldsnak
a kovetkezménye, hogy a tdrsadalom ko-
rabban egymds szdmdra ismeretlen tagjai
kezdtek intenziv és kiterjedt kommunikdci-
éba. Ennek a kommunikdciénak az alapja
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lehet a koz8s érdeklédés egy téma irdne,

az online kereskedelem vagy a szabadidé el-
toltés online formdi. A véltozdsok kovet-
kezménye, hogy a tdrgyi vildgban kialaki-
tott személyes kapcsolatok mellett
megjelentek a hdlézati kapcsolatok 4ltal
életre keltett online, virtu-

A digitalis pedagodgia épitéelemei

Altalanos megallapitasok

Alapéllitdsunk, hogy az okoseszkozoket,

a hélézatokat, az internetes kommunikdacids
formdkat és a digitdlis tar-

alis kozosségek. Molndr
Szildrd rdmutat, hogy ,a
szociolégiai gondolkodds
torténetében meghatdrozé
szerepet jatszik annak a fo-
lyamatnak a vizsgdlata,

az a gy0ztes, aki
folyamatosan djat tud
mondani, mutatni,
teremteni

talmakat csak akkor kell
az oktatdsban haszndlni,
ha azok hatékonyabbak

a tradiciondlis eszkozok-
nél, tehdt eredményesek
a réfordftott idd, energia

melynek sordn a modern

tdrsadalmakban egyre inkdbb hdttérbe szo-
rulnak a személyes kapcsolatok, és az eze-
ken alapuld els8dleges kozosségek (csalddi,
szomszédi, bardti kapcsolatok) jelent8sége
fokozatosan csokken.” (Molndr, 2007)

A digitdlis technoldgidk megjelenése elétt
az interakcié alapvet8en személykozi, és
nem technikai eszkozok 4ltal mediatizdle
volt, ennélfogva a tdrsa-

és technoldgidba fektetett
forrdsok tekintetében. Kulcsfontossdgti
szempont, hogy ne boritsék fel a jelen infor-
micids tdrsadalmdban is érvényes pedagdgi-
ai célokat csupdn a kisérletezés kedvéért, hi-
szen a technoldgidk haszndlata akdr
nehezitheti is a tanitds és tanulds folyamatdt.
Roéviden definidlnunk kell az oktatds ered-
ményességének értelmezését is: az eredmé-

nyesség a pedagégiai cé-

dalmi kapcsolatok még li-
mitdlt szimu egyének ko-
zdtt jottek lécre. Csepeli
Gyorgy és Prazsik Gergd
kiemelik, hogy az infor-

a tudatos felhasznild
— a tandr és a tanulé —
észreveszi a rendszer hibdit

loknak valé megfelelés,

a tanulékban létrejort vél-
tozds és az ismeretek elsajé-
titdsdnak mértéke, vagyis

a pedagdgiai hozzdadott

mdcids tirsadalom végte-

lenre nyitja ki a tdrsas teret, mikozben

a felhaszndlé kiszabadulva a f6ldrajzi ké-
toteségtdl caldlhat tdrsat, csoportot vagy ép-
pen kozdsséget. Ezen alakzatok szervezddé-
se azonban ugyandgy skalafiiggetlen, és

a kisvildg logikdt koveti, mint a valés, offli-
ne térben. Az informdciés térsadalomban is
a tdrsas — peer-to-peer — kapcsolatok alap-
vet8en gyengék és egyirdnytak. Az online
tér azonban a figyelemért folytatott harc te-
repe, és az a gyQztes, aki folyamatosan Gjat
tud mondani, mutatni, teremteni (Csepeli
és Prazsdk, 2011). Példa erre a selfie jelen-
ben népszer(i jelensége, mely az osztélyks-
z5sség iskoldn kiviili kommunikdciéjdnak
egyik elemévé vlt.

éreék.

Altaldnossigban elmondhaté, hogy
az infokommunik4ciés technoldgia alkal-
mazdsa lehet6vé teszi a tanuldk szdmdra,
hogy kordbban nem l4tott horizonton
szerezzenek ismereteket, valamint a sajdt
tempdjukban tanuljanak, azonban, ahogy
kordbban emlitettiik, az eszkozoknek és
alkalmazdsoknak az ember kognitiv képes-
ségeire gyakorolt hatdsdt még csak most
kezdik a kutaték mélyebben megismerni.
Ez persze nem ok az Gj technoldgidkedl
valé visszahtizdddsra, hiszen a digitdlis
pedagdgia alapja nem a technoldgia, hanem
az egyén, a tudatos felhaszndlé. A tudatos
felhaszndl6 — a tandr és a tanulé — észre-
veszi a rendszer hibdit, kritikusan kozelit
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a forrdsokhoz, felismeri az online elérhetd
informécidk kézott az osszefiiggéseket,

és arra torekszik, hogy az ismereteket
kiiléonbo6z8 helyzetekben

kitott szelektaldsi rutinok kialakitdsihoz.

A hyperlinkek lehetdvé teszik a tanulék

szdmdra, hogy ,végigszdguldjanak” az is-
mereteken, kivdncsisd-

kreativan tudja alkal-
mazni. Az informdciés

a digitdlis pedagdgia

guknak megfelel8en jelol-
jenek ki egyéni tanuldsi

tdrsadalom, a linkekkel kornyezetében utakat, és ismerjenek meg
dsszekapcsolt és online a tanulok kevésbé félnek a tankdnyvi kornyezethez
elérhetd tartalmak ered- hibdzni képes sokkal tobb infor-

ménye a megosztott és

madcidt (Szts, 2013).

kozdsségi tudds, annak
és horizontilis, a tdrsak kozotti dtaddsa.
Az informdcids tdrsadalom kognitiv
habitusdnak a gyors ismeretszerzés mellett
a gyors feldolgozdst és tdroldst is magdba
kell majd foglalnia.

A digitdlis pedagdgia épitdelemei — azaz
céljai és e célok elérését timogaté pedagé-
giai eszkozei — a kovetkezdk:

Kreativitas, széleskori
ismeretszerzés és felfedezd kutatas

A digitdlis pedagdgia médszereinek tudatos
és tervezett haszndlata a tanuldk kreativitd-
sanak fejlédését tdimogatja, mikozben el8-
segiti a széles kor( tdjékozdddst és felfedezd
kutatdst. Mivel a felfedezd kutatds feltétele
a kivdncsisdg, ez utdbbinak a pedagdgiai
kornyezet dllandéan teret kell hogy adjon.
A kreativitds pedig abban az esetben bonta-
kozhat ki, ha kialakult az egyensly a tanu-
16 hosszti tdvii meméridjdban tdrolt adatok,
illetve a digitdlis tdrakban elérhetd infor-
mdcidk elérési Gtvonalainak ismerete ko-
zOtt.

Gyors ismeretszerzés és jobb vizualis
tajékozédas

A hilézati, hypertextudlis kornyezet lehets-
vé teszi a tértdl és id6tdl fiiggetlen, gyors,

a tipogréfiai vildgban sztenderdnek szdmité
ismeretszerzést — a nyomtatott konyv kul-
turdjéval ellentétben azonban kevés tdm-
pontot ad a hiteles forrdsok kivdlasztdsihoz
és az informdcids dradattal szemben kiala-

Hatékonyabb horizontalis
egyiittmiikddés

A digitdlis pedagdgia hdlézati kornyezeté-
ben hatékony egytictmiikdés johet létre

a tanuldk kozote, amely kiegészitheti

az osztdlytermit. Ez a tipust egyiitemiko-
dés az online kommunikdcids csatorndkon
foly6 interakcidra épit, és a hdlézatot alkotd
egyenragl felek (peerek) onszervez8dé ko-
operdcidjit timogatja. A csoportmunkat

az egyenrangu felek kozotti hatékony
egylittm(ikddés jellemzi, amelyet a szaba-
don irhatd, web 2.0-4s platformok és felhd-
alapt rendszerek timogatnak. Ebben a kor-
nyezetben, ha adottak a technikai feltételek
és élményszer( a tanulds, azok a tanulék is
aktivizdlédhatnak, akik a hagyomdnyos
osztdlyteremben passzivabban vesznek részt
a munkdban.

Egyuttélés a hibakkal

Létszolag nehezen illeszthetd egy tudatos
pedagbgia elemeinek sordba a megbékélés,
hogy egyiitt kell élni a hibdkkal. A digitdlis
pedagdgia kornyezetében a tanuldk kevésbé
félnek hibdzni, egyuttal jobban 4tldtjdk

a tanitdsi és tanuldsi folyamatban szerephez
jut6 infokommunikdcids rendszereket —

a mindezért motivalhatdk, hogy fejleszték
legyenek. Ennek oka, hogy az 1980-as évek-
8l kiépiilt hardware- és szoftverkornyezet,
a kijelzd interface és az adatbdzisok, a jelen-
ben pedig az okostelefonos applikdcidk

a gyors fejlesztések kovetkeztében hibds
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miikddést is generdlnak, amelyt8l azonban
a rendszerek és a hdlézatok nem omlanak
ossze. Az alkalmazdsok és formdtumok
kozti inkompatibilitdsok, a kihelyezett me-
moria torlése ma a mindennapi kommuni-
kdci6 és médiafogyasztds velejdroi.

A digitalis pedagdgia kihivasai

A digitdlis pedagdgiai kihivdsai alapvetéen
azok csoportjdban vdlnak fontos tényezévé,
akik a technolégidt dsztondsen, ellendrizet-
leniil és nem tudatosan végiggondolva, nem
a célnak megfelel8en haszniljak. Vegyiik
sorra, hogy mely hdtrdnyokat kell kikiisz-
6bolni az infokommunik4cids eszkozok és
digitdlis tartalmak hasz-

feladatok kiosztdsdval biztositaniuk kell,
hogy a tanulék az osztélyteremben vagy
annak kiterjesztésében az eszkdzok kor-
nyezetében is a tanuldsi folyamatra figyel-
jenek. tegyiik hozzd, hogy a multitasking
alkalmazdsa 4dltaldban neheziti a fékusz
megtaldldsdt, ezért csak indokolt esetben
kell a tanitds és tanulds folyamatdban
haszndlni. Faragé Bogldrka (2019, 106. o.)
doktori értekezésében kiemeli, hogy az in-
fokommunikdciés ,eszkdzokkel végzett
mdsodlagos tevékenység tulterheli kor-
létozott kognitiv kapacitdsunkat, ezdltal
nem hagyva szabad eréforrdst a tananyag
mélyebb feldolgozdsdra, igy rontva a telje-
sitményt.” Az oktatds sordn a tandroknak
tudatositaniuk kell a tanulékban, hogy

az osztdlytermet nem

ndlata sordn. A hdctrdnyok
kikiiszobolése a tudatos
haszn4lat, a megfeleléen
kivalasztott oktatdsi méd-
szer, idépont és idétartam

ez a felfogds a fogd és
vidd (copy & paste)

gyakorlatdhoz vezet

a kozosségi médide
meghatdrozé dinamika
jellemzi, és az azonnali,
sét dllandé jutalmazdsi
kényszer nem teszi

esetében lehetséges.

A digitdlis demencia Manfred Spitzer
(2011) szerint akkor lép fel, amikor nem
megfeleld az emberi agyban eltdrolt és a di-
gitdlis memdridba kihelyezett informdcidk
ardnya. Az ismeretek hidnydban a tanuldk
nem képesek azokat kombindlni, és nem
fejlédik a kreativitdsuk.

A figyelemmegosztds ugyancsak
hétréltatja a tanulds folyamatdt. Mivel
a mindennapi kommunikdciés folyama-
tokban valé részvétel, a médiatartalmak
elérése, valamint szerkesztése a munka és
szabadid§ vildgdban is haszndlt infokom-
munikdcids eszkozokre épiil — s ezek jo
része a puszta miikddésével eleve megosz-
tott figyelmet generdl —, a funkciévaltds
az osztdlyteremben és annak online kiter-
jesztésében kihivést jelent. A szérakoztaté
tartalmak elvonjdk a tanuldk figyelmée,
ezért a tandroknak vildgos instrudldssal
és az eszkdzok funkcidit figyelembe vevd

hatékonyabbd a tanuldst,
hanem ellenkezéleg, elvonja a figyelmet és
megneheziti az elmélyedést.

A hélézati kdrnyezetben szocializdlg-
dott felhaszndldk, igy a jelenben a tanuldk
tobbségének felfogdsa szerint az online
elérhetd informdcidkhoz — tananyaghoz
— val6 hozzaférés ingyenes. Ennek a felfo-
gdsnak az alapja az, hogy egyrészt az online
kérnyezetben kiilonvdlik az informdcié
a forrdsatél, az alkotds az azt hordozé fizi-
kai testtdl. A kényvbeliség kognitiv habi-
tusdhoz nem tartozik hozz4, hogy az egyén
Lkitoroljon egy konyvet”, az informdcids
tdrsadalomban ugyanannak a kényvnek
a digitdlis mdsolatdnak torlése azonban
mdr rutin. Szélséséges esetben ez a felfogds
a fogd és vidd (copy & paste) gyakorlatdhoz
vezet. A tandroknak a projekt- és mds alko-
t6 feladatok esetén e tekintetben is vildgos
instrukcidkkal kell elldtniuk a tanuldkar,
hogy azok az online taldlhaté informdci-
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oknak ne csupdn hitelességével, de felhasz-
nalhatésdgdval kapesolatban is képesek
legyenek eredményesen tdjékozodni.

A digitalis pedagdgia modszertani
alapvetései

A digitélis pedagdgia elméletének vezérelvei
a tudatos, a tervezett és a kontrollalt esz-
kézhaszndlat a tanitds és tanuldsi folyamat
sordn. A tudatossdgot a pedagdgiai célnak
megfeleld haszndlat jellemzi, igy a tandr ki-
emelt feladata egyrészt kivdlasztani a digi-
talis pedagdgia eszkdztdrdbdl a legmegfele-
18bbet, mdsrészt modszertani segitséget
nyUjtani a tanuléknak. Az oktatds helyszi-
ne tovabbra is az osztélyterem, amelyek te-
rét az online kommunikdciés technolégidk
és digitdlis médiaplatformok terjesztik ki —
de nem vélgjdk fel.

A digitdlis pedagdgia médszertandnak
kialakitdsakor mdr az informdacids tdrsa-
dalom kognitiv habitusdt kell figyelembe
venni. A mddszer akkor hatékony, ha
az iskolai munka sordn megjelenik, illetve
megmarad a tanulékban a felfedezd
kivédncsisdg, mely motivdcidt jelent a tanu-
ldshoz és az ismeretszerzéshez 4ltaldban.
J6, ha a technolégia lehetdséget ad a kisér-
letezésre, mikozben a tandri visszajelzések
hibdzds esetén sem bdtortalanitjdk el
a tanulékat, {gy ezzel nem tdntoritjdk el
Sket a tovébbi probalkozdsoktdl. Az info-
kommunikdciés technoldgia haszndlata
akkor eredményes, ha a tanuldkat inter-
aktivitdsra készteti és kiemeli a passziv
befogadé szerepébdl, valamint lehetdvé
teszi szimukra, hogy a szabadon irhaté
online kdrnyezetben egyszerre tartalom-
befogaddk és -létrehozdk — prosumerek
— legyenek, hiszen ilyen médon az online
tuddstdrak anyagait is béviteni tudjdk,
mikozben 8k maguk is tanulnak, st
egylittmikodnek mdsokkal.

A digitdlis pedagdgia kontextusdban
haszndlt technolégidnak — mint a médszer-
tan eleve adott, de dinamikusan viltozé
fundamentumdnak — ellen kell 4llnia
az elavuldsnak, hisz a mindennapi online
aktivitdsok sordn megszokott élményszer(i-
ség lehetdségét biztositania kell. Ahogy egy
elavule és hidnyos ismeretekkel biré tandr
sem oktathat eredményesen, gy az aka-
doz6 vide6k és nem ergonomikus oktatdsi
alkalmazdsok ugyancsak nehezitik a peda-
gbgiai célok elérését. A gyakorlat sordn 1¢-
nyeges, hogy a tandrok olyan digitdlis meg-
olddsokat alkalmazzanak, amelyek egyuttal
digitédlis kompetencidkat is fejlesztenek,
nem tantdrgyspecifikusak, és az dltaluk is
fejl6dd készségeiknek a munkaerdpiacon
is hasznukat veszik majd a tanulék. Annak
ellenére, hogy a didkok ismerdsen mozog-
nak a kozosségi oldalakon, [ényeges, hogy
a tandrok az oktatdsban csak minim4lis
mértékben haszniljdk a kozosségi média-
platformokat, és ezzel zdrjak ki a tldradé
informdciémennyiség jelentds részét a for-
malis tanulds folyamataibdl. Ha ez sikeres,
akkor a figyelemmegosztdst eredményezd
multitasking-aktivitds az alkotds és a for-
raskeresés parosdra korldtozddik.

A kortdrs pedagégiai kulttira egyik
alapvetd munkaformdja, a kollabordcié
erds tdimogatdst kaphat a konnyen irhaté
halézati platformok formdjdban — feltéve,
hogy valéban az ilyen tartalom létrehozdsd-
ra kifejlesztett eszkozoket, a szdmitdgépet,
kamerdt és hangfelvevét haszndljuk hozzd.
Ma ezek haszndlata iskoldn kiviil természe-
tes, {gy kimondhaté: fontos a mesterséges
tanuldsi kornyezet irdnydbdl elmozdulni
a természetes felé az iskoldban is, mert igy
a tanulék — a tudatos eszkdzhaszndlat ru-
tinjait is elsajdtitva — dszténosen tanulnak,
s konnyebb lesz szdmukra az élethosszig
tarté tanulds.

A médszertan kialakitdsakor még egy
fontos kihivdssal szembesiilhetiink: az on-
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line oktatdsi keretrendszerek tdvol esnek
a tanul6k médiafogyasztdsi rutinjaitdl.
Ezért az iskolai kdrnyezetben a tand-
roknak olyan formdtumban sziikséges
megjeleniteniiik a tananyagot, amelyet

a tanul6k az 4ltaluk gyakran hasznile
platformokrél mér ismernek — és ennek
érdekében figyelemmel kell kisérniiik

az aktudlis trendeket. Nem elegendd
4thelyezni a digitdlis eszkozok vildgdba

a frontalis oktatdst, hanem biztositani
kell a csoportmunka lehetdségét, illetve
az élményszerliséget, amelyet nagyon sok
esetben a mémek, a mdsodlagos irdsbeli-
ség, a célnak megfeleld transzmedialitds
jellemez. Az oktatdsban korldtozott szdmu
eszkozt és platformot kell haszndlni —
csokkentve ezzel a 21. szdzadra jellemz4
bizonytalansdgot. Az 4talakulds sordn

a frontdlis munka a didaktikai alapelvek
szerint részben egyéni, illetve (3-6 £8
részvételével torténd) csoportmunkdvd,
értelmezésiinkben pedig mér hélézativd is
valik, hiszen az osztdlyterem vircudlis ki-
terjesztése egyben a kapcsolatok nagyobb
szdmédnak megjelenését is jelenti.

A tavoktatas gyakorlatara vonatkozé
modszertani ismeretek
Tanulmédnyunk témdjdnak aktualitdsa
kapcsdn mér hangsilyoz-

teraktiv platformként felvdltottdk a ha-
gyomdnyos osztdlytermet. Az eddigi, egy-
elére toredezett tapasztalatok alapjén
elmondhatjuk, hogy a digitdlis pedagégia
moédszertandnak haszndlata a fizikai jelen-
létet nélkiiloz8 tdvokratds sordn akkor ha-
tékony, ha adottak minimdlis technoldgiai
feltérelek. Enélkiil ugyanis az ilyen oktatds
nem kivitelezhetd. A tdvoktatds sordn
a kozokrtatdsban fontos, hogy megmarad-
jon az 6rarend, illetve a tandra mint erds
szervezd elv. Amennyiben egy egységes ok-
tatdsi keretrendszert haszndl az osztdly
vagy lehet8ség szerint az intézmény is, ak-
kor az segit csdkkenteni a bizonytalansa-
got, hiszen nem terheli meg a tanuldk fi-
gyelmét a sok eltérd platform haszndlati
kotelezettsége, és csokken a bizonyos fel-
adatok figyelmen kiviil hagydsdnak lehe-
tdsége. Lényeges, hogy az aszinkron kom-
munikdcids csatorndk domindljanak
a tanulds menetében és a tananyag elérése
sordn, mig fontos, hogy a szinkron plat-
formokon torténjen a tandri instrudlds.
Sziikséges, hogy a keretrendszer a cseve-
gést, a videdkonferencidt vagy
vide6folyamot archivdlja, tértél és iddtél
fiiggetleniil elérhet6vé tegye az osztdlyko-
z8sség szdmdra. Az oktatds sordn fontos,
hogy vildgos, rovid és egyértelmi utasitd-
sokat kapjanak a tanuldk,

tuk annak szerepét, hogy
2020. mdrcius 16-t6l

a magyarorszdgi iskoldk-
ban a nevelést és oktatdst
tantermen kiviili, digitd-

az oktatasban korldtozott
szdmu eszkozt és platformot
kell hasznalni

és a tandrok fenntartsik
a kommunikdciés folya-
mot, mikézben id6beli
kereteket is szabnak an-
nak. Kiilon mérlegelés

lis munkarendben kellett

megszervezni, ami a gyakorlatban az on-
line, digitdlis tdvoktatds egyéni megoldd-
sokkal tarkitott bevezetését jelentette.

A kényszer(i [épés nyomdn az online kom-
munikdcids technolégidk és digitdlis mé-
diafeliiletek nem terjeszterték ki — a digi-
talis pedagégia médszertandnak
megfelel6en — az oktatds terét, hanem in-

kell, hogy megel8zze
a tananyag mennyiségének csdkkentését,
mivel az online kérnyezetben nem lehet
azonos mérték(i ismeretanyagot mozgési-
tani, mint az osztdlyteremben.

Fontos a tdvoktatds sordn haszndlt
technolégia megbizhatésdgdnak ellen-
8rzése, a lehetdségek, képességek és
korldtok megismerése a gyakorlatban. Egy
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videokonferencia keretében a pedagdgiai
célokat is szem el8tt tartva nem célszeri
bekapcsolni egy teljes osztdlyt, kisebb cso-
portokra kell osztani a tanulékat. Amig
ugyanis az osztdlyteremben a nonverbdlis
kommunikdci6 lehet8vé teszi a konnyebb
egylittmikddést, addig ezek a kommuni-
kdciés dsszetev8k a mdsodlagos szébeliség
és irdsbeliség kornyezetében nincsenek
jelen. Figyelembe kell venni, hogy ha egy
technolégia nem miikodik megfelel8en,
magas lesz a stresszfaktor.

kérnyezetében épit az interaktivitdsra és
multimedialitdsra, fontos azonban, hogy
a tanuldkkal megosztott videdk hossza al-
kalmazkodjon a kontextushoz. A tévoktatds
sordn frontdlis munkaformdk kéziil a jél
megkompondlt videoel8addsok maradjanak
meg a 15-20 perces terjedelmi keretben, és
fogjanak 4t t6bb témakért. Az online kon-
textus a csoportos munkdnak és a kollabo-
rdciénak kedvez, igy lehet8ség van nagyobb
szdmu csoportos projektmunkdt szervezni

a tanuléknak a felhdalapt

Abban az esetben, ha
nincs személyes interak-
cié a tandrral, aki képes
kezelni ezt a helyzetet,

nem célszerd bekapcsolni
egy teljes osztdlyt

platformokon. Figyelni
kell a tanulék médiatu-
datossdgdra is, ugyanis
szamos alhir és hamis in-

fenndll a veszélye, hogy

a technolégia haszndlata kdzben fellépd
hibdk olyan mértéki zajt képeznek, hogy
a tanul6 nem tud részt venni a tanuldsi
folyamatban. Hasonlé zaj keletkezik, ha
nem egy egységes platformon zajlik az ok-
tatds, és nem vildgosak az instrukcidk.

A kivilasztott platformnak pedagégiai
célokat kell szolgdlnia, és olyan logika
alapjdn m(iksdé platformot kell vélaszta-
ni, amely ismerds a tandr és a tanulé szd-
mdra is. Az UNESCO Distance learning
solutions cim( ajénldsdban (UNESCO,
2020) szerepld WhatsApp példdul annak
ellenére, hogy ismerds az oktatdsban
résztvev8k szdmdra, a figyelem megosztdsa
miatt neheziti a pedagdgiai célok megva-
l6sitdsdt, ezért véleményiink szerint csak
nagyon indokolt esetben, példdul figyelem
felkeltésre szabad csak haszndlni.

Amig az osztélyteremben, illetve annak
tdvoktatdsi kiterjesztése sordn is a tananyag
a kanonizdlt és tantervek dltal meghatd-
rozott ismeretekbdl 4ll, addig a tévoktatds
sordn a tandr Shatatlanul is szelektdlni
kényszeriil. A tananyagot ezért strukturil-
nia kell, az ismeretmegosztds rendszerébe
onellendrzési pontokat sziikséges beépiteni.
A tévoktatds el6nye, hogy a hdlézatok

formaécié érhetd el online.

TOVABBI FELVETESEK

- INTEZMENYI SZINT,
TANTARGYISAG,
PEDAGOGUSKEPZES,
TARSADALMI TAGOZODAS

Az iskolakozeli digitalis pedagdgia
és a digitalis iskola

Ha nem is szakadék tdtong, de tovdbbra is
van kiilonbség a tandrok és a tanuldk digi-
tdlis kompetencidja és informdciés mivelt-
sége, illetve az informdcids tdrsadalomban
megosztani sziikséges és a gyakorlatban ok-
tatott ismeretek kozote. Kubinger-Pilmann
Judit (2011, 49. o0.) tanulmdnya szerint a ta-
ndroktdl olyan mddszertani ismereteket
kérnek szdmon a kozépiskolai munkdban,
amelyeket a tandrképzés sordn nem tudeak
elsajétitani vagy a gyakorlé tanitds sordn
kiprébdlni. A kritika igen éles: ,,A f8iskol4-
kon és az egyetemeken a legtobb, ami
digitalizdcié cimén torténhet, az, hogy

a hallgaték egy-egy el6addsukhoz Power
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Point-diasort készitenek.
Azonban ez igen messze
all attdl a kuledratdl, amit
ma digitdlis irdscuddsként
definidlhatunk.” A tandr-

elésegitse az egyre
gyakoribb ember és gép

kozotti interakcidt

a legnagyobb mértékben
a célzott tovabbképzések
fejlesztik.

Az intézmény digitdlis
kultardja a pdrbeszédbsl

képzés helyzetét kritiku-

san bemutatd {rds megjelenése 6ta mér
majdnem egy évtized telt el, a helyzet azon-
ban radikdlisan nem valtozott, nem javult,
mikozben az infokommunikdciés technolé-
gia fejlédése tovabb gyorsult, a kozdsségi
média (l4sd példdul a Facebook és

a YouTube) felhaszndléinak szdma pedig
meghdromszorozédott (Booth, 2019). Ezért
is fontos elvdrds a pedagégusokkal szem-
ben, hogy az interakci6kra, intenziv kom-
munikdcidra épitve el8segitse az egyre gya-
koribb ember és gép kozotti interakeidt
(K6vdri, 2018). Mindezt

alakul ki. Az iskoldn beliil
a kezdeményezések kétirdnyuak, ,feliilrdl
lefelé” az intézményvezetdtdl, ,alulrdl fel-
felé” pedig a tandroktdl indulnak. A vezetd
feladata a rendszerszemléletti miikodés
kialakitdsa, az eszkdzdllomdny megfontolt
korszer(sitése, illetve a kollégdk digitdlis
kompetencidinak fejlesztése, pontosabban
ennek el8segitése (Informatikai Villal-
kozdsok Szoversége, 2017).

Az intézmény digitélis kultirdjanak

épitbelemei a felhaszndlokozpontisdg
(user centricity); az agilitds és rugalmassdg

(agility and flexibility);

abban a folyamatban,
amelyben az online kolla-
bordcié sordn tutori szere-
pet véllal, kdveti és tdmo-
gatja az egyéni és

a tudds tantdrgyi
Ujraparcelldzdsa toreénik
majd meg

az innov4cié (innovation);
a digitdlis megolddsok
keresése (digital-first
mindset), a nyitott kultd-
ra (open culture) és a kol-

csoportszintll tevékenysé-
get akdr projektjellegti tevékenységek sordn
is (Kdvdri, 2017).

A digitdlis pedagdgia két f8szereplje
a tanulé és a tandr. Am réviden ki kell
térniink az iskola mint intézmény szerepére
is. A digitdlis iskola legfontosabb eleme
maga a digitdlis kultira mint kdzeg.
Amennyiben egy intézményben ez nem
honosodott meg, tgy a digitdlis pedagdgia
modszertandt ott nem lehet bevezetni.
Ha a tandrnak folyamatosan bizony{tania
kell az infokommunikdcids eszkdzok
létjogosultsdgdt az osztdlyteremben, ha
hidnyzik az intézményvezeték timogatdsa,
a munkatdrsak kozotti kollabordcid és
a sziil6kkel folytatott parbeszéd, az okratdsi
folyamat nem lehet hatékony. Az intéz-
ménynek fontos szerepe van a technoldgia
hasznélatdval kapcsolatos tovdbbképzések-
ben is; a tandrok digitdlis kompetencidjit

laboricié (collaboration).
(Capgemini Consulting, 2017.) A 2020-as
Nemzeti alaptanterv az inform4cids
tdrsadalom jelenlegi helyzetére reflektdlva
egy Uj tantdrgyat vezet be az informatika
helyett digitdlis kultiira néven. A véltozds
révén ki kell térniink a redl és humdn
targyak kozott hatdrok (egyelSre részleges)
megszlinésének kérdésére is. A digitdlis
kultdra ugyanis magdba foglalja az infor-
matika és a technoldgia, de a médiaismeret
tdrgyak ismeretanyagdt és szemléletmédjic.
Ez az interdiszciplindris tdrgy eldrevetiti
a jovdt, melyben a tudds tantdrgyi Gjrapar-
celldzdsa torténik majd meg. A digitdlis pe-
dagdgia megjelenése eldtt az egyes tdrgyak
esetében rendkiviil fontos volt a technikai
eszkozokkel t6rténd szemléltetés vagy
munka (ilyenek a miivészettdrténet,
a fizika, a kémia, a bioldgia vagy éppen
a foldrajz). Mds esetekben bizonyos téma-
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koroknél vagy feladattipusokndl, példdul

a magyar irodalom oktatdsdban a kulturilis
kornyezet bemutatdsdndl, az idegen nyelv
tanitdsdban a beszélgetések realisztikussd
tételében haszndlhat6 az infokommunikd-
cids technolégia, mig a téreénelemoktatds-
ban a csatdk dbrdzoldsdt és megériését igy
életszer(ibbé lehet tenni. Ezzel szemben

a matematikaoktatdsban vagy a testneve-
lésérdn jelentdsen kisebb szerephez jutott
eddig a technoldgia. A jov8ben az okosdérik
és a tanuldk fizikai aktivitdsdc figyeld szoft-
verek példdul személyre

A generacidkba sorolas
problémaja

Az internetes kommunikicié és média

a mindennapi életbe és a tdrsadalom al-

rendszereibe t6reénd beépiilése szdmos tér-

sadalmi kérdést vet fel. Az egyik ilyen,

hogy vajon érvényes-e a mindennapi dis-

kurzusban és tudomdnyos munkdkban is

haszndlt generdciés megkiilonboztetés.

A generdciok globdlis, leegyszertsitd, elna-
gyolt, az amerikai torténe-

szabott edzésprogramokat
kindlhatnak majd, a tandr
pedig a felhd8ben tdrolt

adatok alapjén ellendriz-

mennyire érzi magat
otthon — és biztonsigban —
az online vildgban

lem alapjdn nyugvé be-
osztasa a kovetkezd:
a veterdn generdcié tagjai

1925 és 1945, a bébi-

heti a tanuldk sportakti-
vitdsdt.

A digitdlis pedagdgia dtralakitja azt
a szemléletet, ahogy a tuddshoz kozelitiink.
Ennek hatdsdra a jelenben mdr elindule
a humdn és redl kategéridk kozti merev ha-
tarok felszdmoldsa. Minden tdrgy esetében
megjelenik mér az infokommunikdcids
kérnyezetben torténd gyakorlds lehetdsége,
illetve a gytijté- és kutatémunka. Még
az olyan tdrgy is, mint a matematika,
hatékonyabban oktathaté applikdciok
segitségével.

A digitdlis pedagdgia alkalmazdsa még
inkdbb érvényesiti a tantdrgyak globdlis vi-
ldgdban a mcluhani ,,a médium az iizenet”
fordularot. Igy a redl tantérgyakra jellemz8
algoritmikus gondolkod4s és az infor-
micidk szovegekbdl és adatokbdl torténd
kinyerése, feldolgozdsa és értelmezése, mely
a humdn tdrgyakra jellemz8 — 6sszekapeso-
16dik, és komplex médon megjelenik majd
a jov6ben valamennyi tdrgy esetében. Ezen
feliil a tanuldk sajdt gondolatainak, tudi-
suknak a tdrsaik és a tandraik felé t6rténd
megosztdsdnak az informativ, élvezhetd,
multimedidlis megjelenitése is sztenderddé
vélik (Szalay, 2002).

boom genericié tagjai
1946 és 1964, az X gene-
rdci6 tagjai 1965 és 1979 kozott, az Y gene-
rdci6 tagjai 1980 és 1995, a Z generdcid
tajai 1996 és 2009 kozote sziilettek, mig
az alfa generdci6hoz tartozds 2010-t8l érvé-
nyes (Mccrindle, 2014). A rekldmipar és
az oktatdskutatdk is elészeretettel alkal-
mazzék a generdcios felosztds elméletét.
Marc Prensky egy leegyszertsitett, kéepdlu-
st felosztdst hasznal, bevezetve a diskurzus-
ba a digitdlis bennsziilott és digitdlis bevin-
dorlé csoportokat. Ez a felosztds eredetileg
a tandr és tanulé szembendll4st volt hiva-
tott kijelslni, de ez késdbb Gjabb értelmet
nyert, példdul a gyermekek és felndttek
technoldgiahasznilata kozti kiilonbségek
bemutatdsdban (Prensky, 2001a, 2001b).
Buda Andrds kiemeli, hogy a generdcidkat
alkot egyének tuddsa nem homogén, igy
nem lehet dlcaldnositani. ,Kiiléndsen igaz
ez a fiatalabb, iskolds éveiket tolté koroszta-
lyokra, akik kozott példdul a hagyomdnyos
és az »0j millenniumi tanuldsi stilus« (éreve
alatta a digitdlis technoldgia hasznélacdr)
egyardnt jelen van” (Buda, 2019).

Fontos szempont az is, hogy az egyén
mennyire érzi magdt otthon — és biz-
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tonsdgban — az online vildgban, hiszen

a jelenlegi (digitdlis) kulttira mindink4bb
a mediatizdltsdg, az online kommu-
nikdcié és a hdlézatosodds korében
létezik. Ugyancsak a megkiilonboztetés
szempontja lehet, hogy

nyabb mértéki sziikséges élményszeriiséget,
és ezzel az okrtatds alapszinten elvdrt haté-
konysédgdt biztositja. Ezek: a multimedidlis
tartalmak lejdtszdsdra alkalmas sajdc szdmi-
t6gép és a stabil internetelérés, valamint
mdsodik szinten a virtud-

mennyire tudatosan
hasznélja a technoldgidt.
Azt kell feltételezniink,
hogy a fenti tipusd gene-
raciés megkiildnboztetés

a szakadék kezdeti
percepcidja a generdcios
kiilonbségeken alapult

lis és kiterjesztett valdsig
megjelenitésére mar alkal-
mas (a tanuldk t6bbsége

altal birtokolt)

okostelefon. A jelenben

csak feltételek mellett
alkalmazhatd, sokkal inkdbb érvényes
a technolégidt tudatosan és rendeltetés-
szer(ien haszndldk és az ezzel ellentétesen
cselekvdk — dltalunk sodrédéknak neve-
zett — felosztds. A tudatos felhaszndlék
példdul az online kdrnyezetben a sajdt
rutinjuk alapjdn toltenek idét, a sodréddk
ezzel szemben a kozosségi médidban és
az online druhdzakban a végtelen gorgetés
— infinite feed — dldozataivé vdlnak. Ez
a kdros rutin megjelenhet az online tan-
anyagok befogaddsdnak kérnyezetében is.
Az informdci6s tdrsadalom tagjai —
fiiggetleniil attdl, amely generdciéhoz
tartoznak — kiilonbdzé mértékben élnek
szimbidzisban a szdmitdgépeikkel és
okostelefonjaikkal. A jelenben az egyének
technoldgiahaszndlata sokkal ink4bb in-
tuitiv, mintsem tanult. A digitélis viligrol
szerzett tuddsuk nem szisztematikus és
alapvetSen nem rendszerezett, kompe-
tencidik nem teljesek. Bizonyos esetben
ennek eredménye a sodrédds. A sodrédok
iddbeosztdsdt a kozosségimédia-tartalmak,
e-mailek, chatiizenetek érkezése és a vila-
szoldsi kényszer hatdrozzdk meg.

Az ,eszkoOztelenek” esélyei
A digitdlis pedagdgia kereteinek kialakitd-

sakor a kiinduld helyzetnek azt a minimu-
mot kell meghatdrozni, ami a legalacso-

a szdmitdgéphez és inter-
nethez valé hozzdférés mér nem egy sziik
elit privilégiuma, de nem is teljes kord.

A KSH 2018-as adatai szerint a 100 lakosra
vetitett internet-el6fizetések szima 101.8
volt, a magyarorszdgi hdztartdsok 83%-a
rendelkezett ilyennel, és a 16-74 év kozoeti
lakossdg korében a gyakori internetez8k
ardnya elérte a 76%-ot (KSH, 2018).

A digitdlis szakadék tehdt, ha nem is
olyan 6ridsi mdr, de még mindig lécezik.
Nem feledkezhetiink meg azokrdl, akik
seszkdztelenek”. Ahogy fentebb irtuk,
dtmeneti id8szakban vagyunk, ahol
a szakadékot fenntart6 tényez8k egy része
gazdasdgi, mds része szocidlis.

Osszefoglalva: bér a szakadék kezdeti
percepcidja a generdcids kiilonbségeken
alapult, véleményiink szerint az ilyen
jellegti dltaldnositds helyett a gazdasdgi,
szocialis és tudatos eszkdzhaszndlati
szempontokat is kell figyelembe venni.
Ezeket tekintve meg kell emliteniink azt
is, hogy mig a 2000-es években a szerzdk
tobbsége a hdldzat és a kozosségi média
demokratizdld jellegét emelte ki, amelybe
beletartozott az informdciéhoz valé
szabadabb hozzdférés is, véleményiink
szerint a jelenre a helyzet megvaltozott.

A szabad hozzdférést is egyre tobb esetben
felvéltja az eléfizetéses rendszer, igy az ala-
csony jovedelmiiek — az ,eszkoztelenek”

— hozzdférése a tuddshoz egyre inkdbb
ellehetetleniil.
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A Vildgbank 2013-ban kiadott ajdnlé-
séban, mely a jelenlegi rendkiviili id6kben
taldn aktudlisabb, mint valaha, konkrét
elvek mentén foglalja ssze, hogyan kell
bevezetni az infokom-

taluk haszndlt infokommunikdaciés rend-
szereket, {gy konnyebben fejlesztékké vél-
hatnak, mig végiil a szabadon irhaté
platformok kérnyezetében a tananyag fej-
lesztésben is részt vehet-

munikdcids technolégia
haszndlatdt az oktatdsban
az alacsony jovedelmiek
kérében. A magyarorszi-
gi helyzetre alkalmazva
az ajdnldsokat kiemel-

tdmogatja-e az egyéni
tanuldsi utak kialakitdsdc —
vagy éppen feleslegessé teszi
az embert

nek, ami az ismeretek
megerdsitésének révén
még hatékonyabb4 teszi
a tanuldsi folyamatot.
Ehhez kapcsol6dé

igen iddszertinek ting

hetjitkk a kovetkez8ket:

a legjobb technolégia az, amivel a tanulék
mdr rendelkeznek, vagy beszerzését
megengedhetik maguknak. Példdul a nagy
sdvszélességet igénylé multimedidlis tar-
talmak az ,eszkdztelenek” szdmdra nem
elérhet8k. Abban az esetben, ha lehetdség
van eszkézok beszerzésére, erre figyelniink
kell — ahogy a fenntarthatésdgra is. Ez
utébbit tekintve — figyelembe véve a forrd-
sok szlikdsségét — hasznos megismerkedni
a rossz gyakorlatokkal is, hogy tanuljunk
bel8liik (77ucano, 2013).

KONKLUZIO ES KERDESEK

Foglaljuk tehdt 6ssze réviden a digitdlis
pedagdgia elényeit: timogatja a tanulék
kreativitdsdt; segit szélesebb skdldn és
gyorsabban ismereteket szerezni; hatéko-
nyabb egyiittmiikodést alakit ki horizon-
talisan, a tdrsakkal; lehetdvé teszi a peer-
to-peer kapcsolatokra épiil§ oktatdsi
folyamatok kialakuldsdt, az egymadstdl va-
16 tanuldst. A digitdlis pedagdgia arra

az elvre épit, hogy az informdcids tdrsada-
lom kérnyezete arra ,tanitja” a tanuldkat,
hogy ne féljek hibdzni; timogatja, hogy

a kisérletezés sordn jobban 4dtldssdk az 4l-

kérdés, hogy a digitélis
eszkdzdkkel toreénd folyamatos és aprolé-
kos mérések jelentésen segitik-e a munkdt
—vagy éppen a szdmok btivélete elfedi
a lényeget és felesleges fejlesztéseket, be-
szerzéseket indukdl. Ugyancsak kutatdsra
vér, hogy a végtelennek tling tartalomki-
ndlat a személyre szabott tanuldst tdmo-
gatja-e — vagy a tomegtermelés-jelleget
erdsiti. Tovébbi vizsgdlati lehetéséget
biztosit, hogy a mesterséges intelligencia
haszndlata az oktatdsban tdmogatja-e
az egyéni tanuldsi utak kialakitdsdt — vagy
éppen feleslegessé teszi az embert, kiszorit-
ja a munkaerdpiacrdl és ezdltal csokkenti
a tudds megszerzésének fontossdgdt. A big
data hasznos, az oktatds mindségének
javitdsdt segitd mintdzatokat mutat, vagy
a tanul6k szelektdldsdnak, egy radikélis
olvasatban a megfigyelés tdimogatdsdnak
eszkdze? A kihelyezett memdéria megkony-
nyiti, hogy az egyén lényegre figyeljen,
vagy az adatok hidnydban kreativitdsit
csokkenti, kognitiv képességeit parlagon
hagyja, hiszen nem tud mibdl épitkezni,
kombindlni? Az elearning-képzések
csokkentik a lemorzsoldddst, vagy éppen
az eszkoz nélkiiliek és tandri, mentori
segitség nélkiil maradék még tdvolabb
keriilnek a tuddstdl és a munkaerdpiactél?
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