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Veszprémi Attila: Jatékok pedagégiai térben

Trencsényi Ldszl6 szerepjdtsz6 és drimajd-
ték-kotete nemesak gytjtemény, hanem of/-
vasmidny is. Egyrészt mert a kotetbe rende-
zett tizenegy szoveg mindegyike kiprdébdlt

— némelykor egyben legendds hirti — jéték le-
irdsa, és a szerz8i beszédet még a technikai
részeknél is finoman deszovi az élmény; sét
van, ahol kisebb-nagyobb térténetekbe 1ép-
hetiink, megvalésult pedagdgiai jelenetek
zajlanak a szemiink el6tt, mikézben reflexié-
val és onreflexidval, nevelés- és kulttrtoreé-
neti kiszdgellésekkel — kulturdlis parbeszéd-
del - taldlkozunk a lapokon. Nem elemzések
ezek, hanem élményre hivdsok, mégpedig

a szerepjatsz6 jatékok tobbféle médozatdn és
formdjan keresztiil. Es azére is olvasmany

a kotet, mert szerkezetét ez a komplex peda-
gbgiai élmény egységesiti — és nem a szdve-
gek mifaja. A miifajisdg vdltozatos; van,
ahol a jdtékismertetés inkdbb technikai for-
gatokonyv, van, ahol semmi mds, mint ref-
lekedle ,filmtoredék”, vagy épp dtletadé fel-
sorolds.

Ugyanakkor, és a fentiekkel nem
ellentétben: a tudatos foglalkozds- vagy
taborszervezd pedagégusoknak (és részben
a felséoktatdsban dolgozdknak) a kotet
jol haszndlhat6 konkrét segédlet, amely
4tjdrde kindl sajdt kreativitdsukhoz. Legyen
szabad itt megkiilénboz-

rutinokban (illetve a progresszidban és
persze az écdkban, mondhatni) — a tanulék
érdekében. A mdsik attit(id az, amely
kétkedésre 8sztonzi a tandrt ugyanezek
érvényességében — szintén a tanuldok érde-
kében. Mindkét attitlid mitkodhet agy,
hogy az a gyerekek vagy felsdoktatdsbeli
hallgat6k szdmdra befogadé pedagégiai te-
ret eredményez. Es a kotetben mindkét at-
ticid képvisel8je éppenséggel megtaldlhatja
a gytanyagot. EI6bbi taldn inkdbb maguk-
ban az irodalmi és torténelmi narrativak-
ban, keretekben, 6tletekben, szerkezetek-
ben, amelyek megfigyelésével életre keltheti
sajdt terveit, céljait, utdbbi pedig erételjesen
titkoztetheti ezeket a méval és sajdt jelen-
élményével; transzformdlhat, korszertsithet
vagy egyenesen dekonstrudlhat 20-40 éve
jatszott jatékokat.

Hogy ezt megtehetik mind a ketten,
az annak az eredménye, hogy ezek a ji-
tékok nemigen hajlandéak lemondani
a szellemrdl, amely a kultardt, az irodalmi
szdvegeket, a legenddkat, a téreénelmi em-
lékezetet létrehozta (prébdlkozvan tiikrozni
a valésdgot) azért, hogy egydltaldn képesek
legytink beszélni egymdsnak az élménye-
inkrdl. Egyik jaték sem akar érzékenyiteni
puszta elvek mentén (mely utdbbi aktus

4ltaldban azonnal megéli

tetnem két szembendllé
— de innovativnak joggal
mondhaté — pedagégiai
atticiidot. Az egyik atti-

nemigen hajlandéak
lemondani a szellemrdl

a szellemet). Egyszertb-
ben mondva: a jatékok
mindig kultirtorténeti
bedgyazottsdguak,

tdd, amely arra sarkalja
a tandrt, hogy higgyen a pedagégiiban

mint érvényes vezérelvben, tuddsban és

alapkontextusuk
mindig egy létez8 torténelmi emlékezet-
darab, irodalmi univerzumszelet vagy
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korszellem-toposz. Emellett mindig
drédmapedagdgiai indittatdstak; szerepben
ajanljak fel az 4télést a jétékeérben — amivel
jotékonyan megkiilonboztetnek szerepet és
onvaldsdgot. Mdsfeldl azt, hogy a szerepben
ki mit él 4t, ugyanilyen jétékonyan nem
vélik tudni.! Tehdt a pedagdgus olvasé
habitusdra és/vagy dontésére van bizva,
mit él 4t 6 maga, mit gondol arrél, hogy
mennyit tudhat a gyerekek élményérél, és
megosztja-e ezen reflexidit a gyerekekkel
a pedagdgiai térben.

A kétet darabjai témdjuk szerint laza
idérendi lancba fizédnek. Elindulunk
a magyar (pontosabban: hun-magyar)
Sstoreénettd], és megérkeziink a 21. szdzad
hajnaldra, az Girlényekrdl fantdzidlé felnSe-
tek kozé. (Ezzel kapcsolatban az olvasénak
hidnyozhat a konyvbdl az eligazité adat:
mikor sziilettek meg ezek az irdsok? Es
egészen pontosan mikor, melyik korban
zajlanak a jatékok? Idénként kapunk
errdl libjegyzetes vagy mds eligazitdst, de
nem mindeniitt.) Az aldbbiakban az elsg
hdrom-négy jaeékrdl kicsit

bejératd szabadtéri szellemi-ligyességi-
kozdsségi akaddlyversenyé, jol kitaldle
kellékek és valédi enni- és innivald be-
vondsdval. Hunor és Magyar tdrsaikkal
elindulnak vaddszni — és a torténet végén
lakodalmat tilnek Dl kirdly ldnyaival.

A jéték véllaltan fidorientdlt; megren-
dezéskor tehdt igen jéféle kihivds lehet
elkeriilni (nem mechanikusan, hanem
organikusan!) a szexizmus vddjdt. M4r
a tobb évtizede sziiletett szoveg is kiizd
ezzel a feladattal; a ldnyokat lehetséges
vaddszként ,fidsitani” (ne felejtsiik el, hogy
ez szerepjéték, amely nem azonosuldsra
késztet a nemi szerepekkel, hanem beengedi
azokba a jitszét!), illetve a ldnyok lehetnek
az 4llomdsok figurdi is. Ezen tdl szdmomra
érdekes hidtus, hogy a széveg, még a fenti-
ek eléee kijelenti: ,A jdtékban cselekvbként
(vaddszként) a fitk vesznek részt. A linyok
szerepe: a tiindérré vald lednysereg alaki-
tdsa.” Vajon miért nem tematizdlja a for-
gatokonyv vildgosan, hogy a tiindérsereg
alapvetden a vaddszokhoz hasonléan erd-

szakos aktor, hiszen csa-

bévebben irok (hogy
néhédny esetleges és dvatos
példdr kereshessek a be-
lemeriilés lehet8ségeire),

a tobbit pedig csak egy-két
mondattal jellemzem. Ez
azonban nem értékitélet;

nem azonosuldsra késztet
a nemi szerepekkel, hanem
beengedi azokba
a jtszétlemondani
a szellemrél

bitani és becsapni kivdnja
a vaddszokat? A kérdés
nem provokdcid, hanem
ajdnlat: szdmrealan érdekes
valasz sziilethet r4.

A 2. 4llomds utdn
minden az allomdson

mindegyik jicék alkal-
mas arra, hogy eltaldljon egy-egy fontos
pedagégiai sziitkségletet, céltételezést vagy
preferencidt.

A kétet elsd szovegének cime: Mese
a csodaszarvasrdl — szabadtéri irodalmi jdték
gyerckeknek (7-16). Az irds egy rendezdi
forgatokonyv, egy tobb kilométeres utat

megjelend emberi
figurdnak a lebeszélés, az elbdtortalanitds
a szerepe. A fizikai kihivdsokon (ég6 olaj-
ke stb.) tal tehdt nincs él8lény, aki a jacék
ytdrsadalmi terében” a vaddszé csapatot
ne eltdntoritani akarnd sajdt erejének
haszndlatdtdl. Ez szinte minden mitikus
kaland velejdréja, de az akaddlyversenyben

! Mindebben kiilsnbéznek az érzékenyités divatos diskurzusaitdl, amelyek magukat sokszor annak a célnak rendelik
ald, hogy az érzékenyitett dtéljen valamilyen — a felszolité médbél adéddan kiviilrdl meghatdrozott — élményt. Ezzel
azonban 6sszemossak a szerepet és az 6nvaldsagot, rdaddsul ismerni vélik — és igy adharonak is —a mésik élményét.
Pedig ez csak fantdzia, és egyben énbecsapds; az élmény csak sajdt lehet, kiviilrl adagolva egyszert hipnézis vagy épp

idomitds, és a szerep rabjdvé teheti a gyereket.
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mint pedagdgiai térben vj értelmet nyer-
het. A mai modernitds ugyanis — bdr ezt
nagyon kérménfontan probélja leplezni —
er8sen vonzddik a ,full control” logikdhoz,
és annak nyomdn az agyontematizdlt,
agyontervezett és agyonorientdlt gyerek
és gyerekvildg modelljéhez. Ez a jacék jé
pedagdgiai tér lehet annak kénnyed felvil-
lantdsdra a gyerekek elétt, hogy érdemes
megkiizdeni ezekkel az irdnyitani probdlé
er8kkel (igen, még elleniik is).

A kbtet mdsodik jétékdnak cime: , Alra-
lad nyert szép hazdt Bendegiiznak vére...”

Itt értelemszer(ien a honfoglalds a téma
— és mdr leginkdbb tdbori jatékrdl van sz6.
A forgatokonyv mésféle, mint az el6z8.
Els6 és masodik szakasza 8sszefoglald,
illetve részletezd sziizsészer( leirdsa a jaték
lezajldsdnak. Harmadik szakasza techni-
kai forgat6konyv minderre: lényegében
konkrét jatékformdk, tevékenységek, id8-
keretek és kellékek , listdjaval” toldja meg
a mésodik szakaszt. A tovdbbi szakaszok
segédletek a csalddfdk és hirnokok egyé-
nitéséhez, illetve tdborlaké ,hdzanépek”
(tdborozd jatsz6k) sajdt irdsbeli egyénitéset,
valédi példék sordval. Ez a jdték mdr sokkal
jobban koncentrél az egyénekre is a ko-
z8sségen beliil. (Az el6z6nél erre nem volt
szitkség, mert nem az volt a vallalt szerep
lényege.) Itt mindenkinek egyéni torténete
van, a kdzdsségiség, kozdsségi cselekvés
az egyének dinamikdjibdl épiilhet. Nem
wvaddszok”, hanem

jol kitalalt szerkezettel, csapatszervezéssel.
Békés, szeliden 4tszellemiile hangulatot
sugall — és egyben tematikus kiindulépontja
a haldl. A fiatal vizorgonista, Aclia Sabina
Aquincumbeli sirfeliratdnak szovegétsl
indulunk. Ez az alaphelyzet — az élett8l

val6 btcstz(tat)ds és az dtszellemiiltség
természetes kapcsoldddsa — egészségesen és
jolesen idegenithet el hétkdznapi, kisszert
megfontoldsainktdl. A véllalkozé jétékosok
kedviik szerint tdmoriilhetnek csoportokba
és valaszthatnak tevékenységet, melyek
tobbsége szimultdn zajlik. Id6mértékes
versirds, zenei improvizacio, szévegirds,
térdisztités, dramatikus improvizdcidk (akdr
tinc) — minden tevékenységet finoman 4that
a széles értelemben vett zeneiség, és az emlé-
kezés narrativdja természetes médon valhat
szelid élettinneppé. A jaték egyfajta biankd
szerezeti modellként is miikodhet — elkép-
zelhet6 mds toreénelmi korszakok kulturdlis
elemeivel és toposzaival is.

A Versird iskoldk elnevezés(i jéréknal
madr erésen jelen van a konkrét, 1990-es,
osszesen 70 résztvevds zdnkai jacék megje-
lenitése. Koltdi szerepjdtékot ldtunk, amely
valédi koledi versenyben csticsosodik ki,
egyben kis magyar (balatoni) tantdrgykozi
— irodalomtérténeti, f6ldrajzi, nyelvtani és
egy¢b terepeket is mozgdsithaté — baran-
golds. Nem forgatokonyv a szoveg, inkdbb
torténetmesélés — amelyb6l azonban desz-
tilldlhaté a jétékfolyam szerkezete.

Eddigre mdr — a négy

személyes létiikkel is tor-

ténet-alakitdk a szerepldk.
Itt mdr a nemi szerepek is
dinamikusabbak. [rdsban

természetes mddon valhat
szelid életiinneppé

szdveg titkrében — fel-
tinévé vélik az egyik
kiilonbség, ami a "80-as
évek és a ma iskoldja

is nagyobb korpusz jon
létre a jarék sordn.

A kovetkezd, Aelia Sabina vale cim(
»romai kori” jaték egy egész délelbttot
betsltd kreativ (azaz valéban ,kredld™
zenéld, kézmiives, szovegiré stb.) foglalkozds
forgatékonyve 25-30 fére tervezve, nagyon

kozott fesziilni ldeszik:
az alapmiveltség fogalmdnak és az 6ndllo
informdalddds formdinak megvaltozott volta.
A versird iskoldk példdul feltételez egy olyan
koltészeti alapkulturdlesigot (taldn ’90-ben
még joggal) a tdborozé gyerekek kérében,
ami nem is els6sorban az ismeretet, hanem
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a versek irdnti vonzdddst (és emiatt persze
az ismeretet is) jéval természetesebbnek te-
kinti, mint amilyennek azt ma szok4s felté-
telezni. Ez a természetesség

amely egyszerre jatékgylijteményként és

komplex jdtékfolyamként is haszndlhatd,

eldzetes torténelmi tudds nélkiil, az 4t
élhetdségre alapozva,

ma is meglehet egy-egy
kozegben, de kordntsem
evidens (egyébként taldn
kordbban sem volt egészen

jobbnal jobb trlény-
szovegeket kapunk

belsd jatszészintéren.
Olvasmédnyként is

az egyik legizgalmasabb,
szeliden szociogrdfiai

az). Mds példék: a Csoda-
szarvas-jdtékndl alapvetd
kovetelmény a leirdsban, hogy a gyerekek
ismerjék Arany Jdnos kélteményét, Lészlé
Gyula 1967-es kényvét, a Hunor és Magyar
nyomdban-t, és a nomad életméd és a ma-
gyar mondakor egyéb tdjékozéddsi pontjait
—a rémai kori jitékban pedig latin eredet(i
szavak ,bekiabdlé” felismerése az elékészitd
jéték. Ugyanakkor teljesen természetes és él-
vezetes kihivdsnak gondolom: szervezdéként
kreativan igazodni a mdhoz. A papiralapd,
valéban ,keres8” konyvtdrhaszndlatot
példdul egy mai jétékszervezés keretében
nyugodtan lehet extrémsportnak is te-
kinteni — és ez egyaltalin nem baj, hiszen
ugyantgy élményhez vezethet. A gyerekek
meglév ismereteit, vonzédésait is meg kell
keresni — hiszen ma messze nem ugyanazok
(és f6leg: nem annyira ismertek vagy fél-
reismertek a felndttek részérdl!) a gyereket
vonzé kulturdlis elemek és viligok, mint
20-30 évvel ezeldtt. Erdemes nekiindulni
a gyerekek 4ltal kedvelt jatékkozegeknek,
zenei vagy irodalmi kdzegeknek, ahol ugyan
(mint a felnéttekében is) dobbenetesen sok
a ballaszt és a marketingalapd, dlkulturdlis
zsibbasztds — de egyfeldl vannak igazdn
gazdag élményforrdsok is béven, masfelsl
a ballaszt ballaszt-volta sem mindig annyira
evidens, mint amilyennek elsére ldtszik.

A kétetben a tovdbbiakban szerepel egy
rovid drdmapedagdgiai jatékgyjtemény
a Mikszdth Kdlmdn és Szabé Dezsé nyo-
mdn frt szinjdtékokat tartalmazé Feltdma-
ddsok kotethez — a leendd szinpadra 4ll{tdk-
nak segitségiil. Ezt koveti a Fisikfalva-jicék,

jelentéségtl, a kotethez

képest terjedelmes irds
a szerz naplorészleteinek fiizére Jdrékos
irodalomdrdk a Burattino Iskoldban cimmel.
Jél vagott ,,dokumentumfilm” arrdl, hogy
a tandr hogyan keresi aldzatos pedagégiai
figyelemmel azt a lehetséges kulturalis
kapcsolatot, csatorndkat a ,,mélyvildgbdl”
jott gyerekekkel irodalmi szdvegeken
keresztiil, amely valéban kézelit, gazdagit
— beldtva, hogy fel kell adnia ,,magasropt(i’
ldtdsmodjde. A szdveg végén a megsziiletett

>

versszdvegekbdl is jo pdrat kozol a szerzd.
Aztdn egy versird projekt eredményével
ismerkedhetiink meg pdr oldalon, Tsredé-
kek az dkelta mitoldgidbsl cimmel — szinte
bérmilyen mds témdban djrajdtszhatd.
Kovetkezik a — mdr a felsoktatdsban vagy
tovabbképzésben hasznosithaté — Mir ldr-
tak az tirlények? Avagy mi is az iskola? cim(
irds, amely az egyik legégetdbb (bdr nagyon
ritkdn tematizalt) szitkségletet elégiti ki az-
zal, hogy a pedagdgiai nyelv dekonstrukcidjdr
ajénlja fel. Foldonkiviiliek b6rébe bajnak

a jacékosok (szovegalkotdssal), majd kény-
szerlien és elhivatottan elkezdik nem érteni
az iskoldt — ennek nyomdn pedig esélyiik
nyilik rd, hogy tjrafogalmazzdk azt. Az irds
majdnem csak példdkat sorol, azaz jobbn4l
jobb Grlény-szdvegeket kapunk. Ezt koveti
a Taldld ki, ki vagy! Taldld ki, ki vagyok!,
amely az ismert jdték nevelés- és pedagdgia-
torténeti vdltozata. A kétet utolsé darabja

a szintén a fels6oktatdsban érvényes Jdzék-
vdzlatok az iskola-csaldd kapcsolatir segitd,
fejlesztd dsszejovetelekhesz, amely szocidlis
jellegiikben jelképes helyszineken (f6viros,
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kistelepiilés, nagy iskola, kocsma egy
apréfaluban stb.), alapkonfliktust hordozé
jelenetvézlatok és szerepkdrtydk mentén
jatszat el fogaddordt, sziili értekezletet és
mds hasonlé helyzeteket, ahol valédi kom-
munikdcidnak illene zajlani.

A kétet adatoldsa, ahogy emlitettiik,
nem mindig kévetkezetes, de ez inkdbb
a tovabbkutatdsra 6sztonzi az olvasot.
Rdaddsul idénként ldbjegyzetbe keriilnek
fontos kontextusképzd vagy az érthetdséget
segitd elemek (mint példdul a Csodaszar-
vas-jdtékban, ahol csak egy ldbjegyzetbdl
deriil ki, hogy a fejezetek mottéja egyben
a jatékosokat ttbaigazité tdblék felirata).

Végiil: az Eldszéban a szerz§ jelzi,

hogy e jétékok iskolai-tdbori vildga —
els6sorban az élményszerd tanuldssal
otvozott akaddlyversenyeké — mdr a 70-es

években megéledt, amikor ,,még nem
beszéltiink gamifikdciérdl”. A pdrhuzam
nem ok nélkiili: amilyen pedagdgiai teret
képesek teremteni ezeknek a jdtékoknak
az egyéni és kozdsségi felajdnldsai — illetve
a felajdnlottak megvaldsitdsa és megélése —,
ahhoz hasonlékra a gamifikdcié is képes
lehet. Eszkézeik és bizonyos jellemzéik
hasonlitanak: egymdsra épiil6 feladatok,
atlathaté részcélok altali, sikerorientdlt (de
optimistdbban és kevésbé kizsdkmdnyols
nyelven azt is mondhatndnk: élményorien-
talt, az ,izmainknak” épp megfeleld) sza-
kaszolds, a részeredmények megbecsiilése,
a tartalmi képlékenység, az egyéni érdek-
18dés beépithetdsége, a kiizdés, nehézség,
kudarc jelenlétének természetes volta, sét,
a pontgyjtd értékelés is ilyen. A jdrék a jo
drdmajdtékban és a jé gamifikdcidban is
hasonld: nem ki-, hanem bekapcsolédis.




